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ΕΡΙΤΟΜΚΜΙΑΙ 


ια κοίτα λοιπόν τι µπορεί να πάθει κανείς, όταν κουρεύει το 
γρασίδι. Κι ύστερα σου λένε ότι η Κηπουρική είναι ανώδυνη και 
ευχάριστη απασχόληση. Αμ δε. Εγώ συντάκτης Όα μείνω κι ας έχει 
υψηλά ποσοστά Όνησιμότητας το επάγγελµα. Όχι, ὃα κάτσω να 
την πάδω σαν τον κακοµοίρη τον 4οῦς που τον "ρούφηξε" το Ογρειδραςρ... 

Ο λόγος βέβαια για το εκ-πλη-κτι-κό αν/ηλλον/θ; Μα, που εγκαινιάζει µια εντελώς νέα εποχή στα 
παιχνίδια των Ρ(5, την εποχή των ἰπίεγας[ίνθ πιονίθ. Γιατί το ἱανηλλονει ΛΛαη είναι µια πραγματική 
ταινία, στην οποία ο χρήστης λαμθάνει µέρος, επηρεάζοντας την εξέλιξή της. Μιλάμε για φοβερά 
γραφικά, φοβερό απἰπια[ίοη, φοβερό ήχο, φοβερή πλοκή, φοθερό εδισµό.. σταµατήστε µε κάποιος 
επιτέλους! 

Τα χρόνια πολλά τα είπαμε; Δεν τα είπαμε. Πως περάσατε αλήδεια τις Άγιες Μέρες; Την κοπανήσατε 
ομαδικά, έτσι; Καλά κάνατε και µπράβο σας. Όχι ὃα κάτσετε να σας φόει το νέφος και το τσιμέντο. 
Εγώ προσωπικά έψησα το αρνάκι µου καταµεσής στην Πανεπιστηµίου. Ε, ναι, φέτος ήθελα να περάσω 
ήσυχα το Πάσχα... 

Όσοι από εσάς έχετε (Ρ, αξίζει να ρίξετε µια µατιά τόσο στο Ιαν/ηΜονθΓ Μαη - το συνιστούμε 
ανεπιφύλακτα - όσο και στο Ώ(αροπορῃς/θ, ένα πολύ ατμοσφαιρικό αἀνεπίυτε σε στιλ Κίπα Ωυθ»!. 
Αυτό που µε ενθουσίασε στο συγκεκριµένο παιχνίδι ήταν το σενάριό του, το οποίο δεν είχε καμία 
σχέση µε ότι φανταζόµουν. Αλλο περίµενα να κάνω και από αλλού µου ήρθε το συηρήσε! 

Λοιπόν, ξέρετε τι σκεφτόμουν τις προάλλες; Να αγοράσω ένα Ιαρίορ-άκι, να το χω για τις - 
δύσκολες - µέρες που έρχονται. Ε, όχι να µείνουµε και χωρίς υπολογιστή! 


Ο Αρχισυντάκτης 
ΜΑΤΙΟΣ 19οοῦ 
ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: «ΟΜΡυΡΚΕΣ» Α.Ε. ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΚΑΛΛΠΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Γιώ ΒΕΦΚΤΟΡ ΡύΒΙΙ5ΗΙΝΟ: Κατερίνα Τσι 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Γιάννης παν ο ὄλςς μμ αν 
Πατρίκος, ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ο πο ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ δα, ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΑΝΤΙΠΑΡ ΕΑΕΑΝΟ ρτε] ΡΑΤΑ ΕΝΤΑΥ: Ελένη 
λος αν ως Ν φώς κ ο ας ο ωσως 
σαμπλάκου, ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Ηλίας Μανεσιώτης, Αντρέας Ίσουρι- 
Ὀσιράφα κάν ος αλλα, ας Αν όηςήμώμωη Κωνσταντ ΕΚΤΥΠΩΣΗ - ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Γενική Εκδοτική Τύπου ΑΕ. 
Μάνος, ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Ἰωαννήδης - Παντόπικος, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ "ρς ΘΑΜΕΣ' εἶναι διαθέσι αλμημωλή 
Πόννης [ῶφας, ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ! Κόστος Εἰειδερόκης, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κατερίνα Παπούλια, Μο: ο ανω ο λθνα ων αν ς κα 
, ο ο. Ὃ ος Νάνος, Μποζά Εύη σον ο. Ἐν νο 9241478, 9241518, 9227606, 9227665, 
Το Ρς ΘΑΜΕΣ αγηπροσωπεύεται στη Β. Ελλάδα από το υποκατάστηµα της γοιςε: [γρ] 
ο... Λρσισηελους 7, Θεσραλοή! Ἑλ: 24Λόή, 1ο ας δρ ΣΥΝΑΡΟΜΕΣ ΕΙαΤΕΙΚΟΥ (1 Τρ] δώας 7000 ὅρι .ΝΠΔΑ 12000δρχ ΑΙεπα. 
τν ΑΜΜΑΤΕΗΙΑ-ΛΟΠΙΣΤΗΡΙΟ: Σ πω. λιώ Αποστολίδου ον αρ «οπηκη το οι 
Ὁ ωμίνο ώρέκ οΜη ΕΠΙΠΑΓΕΣ: 
χρβεςς, Λ.Συηρού ἀ, |) 117402, ας ο. ρω ολός Ὃ ον Μος 
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ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Ζοζέφ Φλλο, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη Λυμπέρη, 


ΡΟ ραπηςς 3 


Τα Ελληνικά Παιχνίδια 
'που ὃα με μλριιά Εποχή 


οι ΛΕΚΑ 
ΤΔΟΚΙΜΑΣΙΕΣ 


ΛΕΚΑ ΒΗΜΑΤΑ 
ΠΡΟΣ ΤΗ ΔΟΞΑ! 


ΝΕΟΙ! 
για Ρς 
(ΜΙΝΡΟΝΝΞ) 


34.300 
ΠΑΠΑ ΠΟΤΑ ΤΤΙΗΡΗΓ 3 [ΝΝΙΝ) 5.900 δρχ. Το πρωτότυπο παιχνίδι στρατηγικής που ίσως σας κάνει ...αυτοκράτορα του ή 


5.500 δρχ. ἕνα παιχνίδι περιπέτειας µε δύσκολες αποστολές και σκληρές αναμετρήσεις. 
5ΙΙΝΕΕ ΒΑΙΙ 5.500 δρχ. 40 πίστες ατελείωτης διασκέδασης. Το πιο διασκεδαστικό παιχνίδι για γρήγορα αντανακλαστικά. 
5.500 δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυζζἰε 9απιθ. 
[οοπιρίἰαήοπ) 6.000 δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή (ΒγίεΚθγ/ε[ιαο»-Της Θαπιε/Μα!ειΜίπα). 
[4 Ιζο]ὸ] (µόνο για ΥΙπάονις) 5.900 δρχ. Αντιµετωπίστε τους 10 μεγαλύτερους Δεκαθλητές όλων των εποχών στο σκληρότερο 


αγώνισμα του στίβου. 
24.000 
4.000 δρχ. Το πιο γρήγορο «Ποο/ επι υρ για Απιϊσα. 
ΠΙΑ ΤΗΓΗΙΤΟΤΙΓΤΗ (οοπιρία[ίοπ) 6.000 δρχ. Μια µοναδική συλλογή για ατελείωτες ώρες ψυχαγωγίας. 


ΤΕΤΡ 4.000 δρχ. Ενα παιχνίδι στρατηγικής που δεν χρειάζεται συστάσεις 
4.000 δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυζζἰε Φ«απιε τώρα και για Απιϊςα. 


[οοπιρἰ|α[ίοπ] 6.ΟΟΟ δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή (ΒηίεΚθγ/ε[ιαος-Τπε Θαπιε/ΜαδιειΜίπα). 


Στείλτε το κουπόνι παραγγελίας στη διεύθυνση 9ΡΙΝ 5ΟΕΤΝΝΑΚΕ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


[ο το Τάι ο ο ΣΣ ΣΣ ΝΟ ΗΛΙΚΙΑ 
Γι. ολ 1 ο ο 
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ΚΟΣΤΟΣ 


Παρακαλώ στείλτε µου µε αντικαταβολή τα είδη που έχω επιλέξει - Τα έξοδα αντικαταθολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη. 


ΡΕΝΕΙΟΡΜΕΝΤ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 9238672-5, Εαχ: 9242219 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΜΑΙΟΣ 
1994 


ΕΙΠΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


(0απ]θ ΝΘΝ/5.........ινινιωνν.ε.ή 
Αανεπίυπε ἱρααίε 


ΘΡΕΟΙΑΙ.ΕΕΝΙΕΥΝΥ 


Της ἰαννπλλον/θΓ Μαπ...10 
Ενα εντυπωσιακό παιχνίδι µε 
έντονα τα στοιχεία της γἱπυα] 
γθα[[γ, µε εκπληκτικά γραφ:- 
κά, ομαλό απἰππα[οη Και επι- 
Βλητικό ήχο. (ΟΡ-ΚΟΜ) 


ΑΡΥΕΝΤΟΕΕ 
5ίπιοη [ηθ 9ο/ΟΒΙ6Γ.......24 
Ο Σµωνας οµάγος σεµια αλ- 
λοπρόσαλλη περιπέτεια, µε έ- 
ντονο το σατιρικό στοιχείο. 
Ὠναροη9ρῆθ/8............... 32 
Λήαγευτική απιόσφαιρα και α- 
προσδόκητη πλοκή εἶναι τα 
κυριότερα χαρακτηριστικά του σελ. 32 
νέου αανεπίυγε της 
ΜίΦΟΡΙΟΣΘ. (ΟΡ-ΚΟΜ) Βιασοηδρῄιε: 
Οἱ κυριότεροι γρίφοι Μαγευτική ατµό- 
του Οαθήεἰ Κπίο[!..3ό Ἱ  .σφαιρα και απροσ- 
Ὁ  δόκητη πλοκή είναι 
προς ο πα κυριότερα χαρα- 
Ρασαη: ήπια ΥΙΙΙ......... ό τον 
Πολύ πλούσια δράσηκαιπολ λα οβεοεο. ( άν 
λές καινοτομίες σε όλα τα επί- Ἡ ΟΜ) 
πεδα του παιχνιδιού στο νέο 
µέλος της πολυβραθευµένης 
σειράς ήπια. 
ΙΜΟΙ ΑΠΟΝ 
ΕΙ4 Ηεε! Πείεπαεγ......28 Τ με 
Μπείτε στο οοεΚρί! του Πιο επι- ο Γη 
τυχηµένου αεροσκάφους του Ὅτα. τ---- 
Πολεμικού Ναυτικού των | δ.σ, 
ΗΠΑ. σος ΓΠΙαΤΙΟΠ 
ΑΝ. πάλη ΗΙΤ 
«ΤΕΑΤΕΑΥ ο τα 
ΡΟ Επεπηγ Ὀπκπονπ..2Ο Ὁ κ 
Ενα σηρατηγικόπαιχνίδιµεκο- {ή ΦΕΒΝΝΗ 


σµικές προεκτάσεις από τη 
ΛΙΓΟΡΙΟΣΘ. 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 
Αανεπίυπθ 5.Ό.5........ 40 
ΗΙΠΙς δι Τίρς 


ΡΟ Ρἱςκ 


σελ. 10 


ιο ἱαννηΝοννθι 
Μαη: 

Ένα εντυπωσιακό παι- 
χνίδι, µε έντονα τα 
στοιχεία της νἰγυα| 
γθα]Ἡγ, µε εκπληκτικά 
γραφικά, ομαλό 
απἰπια[ίοη και επιβλη- 
τικό ήχο. (6Ρ-ΡΒΟΜ) 


σελ. 28 
ΕΙ4 Ηεε! 


ρς 


ο υΤΡΟΡΤ 


Οι αποστολές σας ξεκινούν 50 
χρόνια απὀ σήµερα. Η Γη Βρίσκε- 
ται στα πρόθυρα της καταστρο- 
φής. Ο πολιτισμός απειλείται. Εἶ- 
στε επικεφαλής όλων των πυρηνι- 
κών μονάδων τελευταίας τεχνο- 
λογίας. Πρέπει να ανακαλύψετε 
καινούριους κόσµους Και να επα- 
νακτήσετε το γήννο πολιτισμό. Με 
γενετικές έρευνες, ὃα δηµιουργή- 
σετε νέες πηγές τροφίμων και Όα 
κρατάτε υψηλά το ηθικό των αν- 
δρώπων. Θα πρέπει όµως να α- 
ντιµετωπίσετε και τους επαναστά- 
τες, οἱ οποίοι ὃα δελήσουν να 
κλέψουν τα Βασικά εφόδιά σας 
όπως τροφή, νερό και αέρα. Η 
κατάσταση λοιπόν εἶναι αρκετά 
δύσκολη, γι’ αυτό κάθε µέρα που 
επιθιώνετε είναι και µία νίκη. Αυτή 
εἶναι µε λίγα λόγια η υπόθεση 
του νέου 5ραςθ ἰππυ]α[ίοη της 
οἰθιτα, ΟυΤΡΟΣΤ. Οι πρώτες φω- 
τογραφίες από το παιχνίδι δεί- 
χνουν ότι σίγουρα ὃα είναι αρκε- 
τά καλό. Θα κυκλοφορήσει µάλι- 
στα σε εκδόσεις και για δισκέτες 
αλλά και (ΡΏ, όπου Όα έχει πολύ 
περισσότερα οιαρῄἰες και ήχο. 
Τα στοιχεία που υπάρχουν στο 
παιχνίδι εἶναι βασισμένα στις τε- 
λευταίες έρευνες της ΝΑΣΑ και 
πολλά από τα γραφικά ὃα εἶναι 
ΡΠοίο-τθα[ϊσίίς, Το παιχνίδι Όα α- 
παιτεί 9 ΜΒ στο σκληρό δίσκο 


6 ΡΟ παπιος 


ΝΕΝς5 


στην έκδοση για (0 και 20 στην 
έκδοση για δισκέτες. Αναμένεται 
γα κυκλοφορήσει κατά τους επό- 
µενους δύο µήνες. 


ΑΕΚΜΟΒΕΡ ΕΙΡΤ 


Οι περισσότεροι ὃα γνωρίζετε 
τη Νονα [οαίς, καθώς είναι η ε- 
ταιρία που έχει κυκλοφορήσει το 
πολύ καλό (οπιπιαης/θ; Μαχί- 
πηυπι ΟνοιΚή], Και φυσικά Όα το 
θυμάστε για τα πολύ καλά γραφι- 
κά του, τα οποία είχαν κάνει ιδιαί- 
τερη αἴσθηση. Χρησιμοποιώντας 
λοιπόν την ἴδια τεχνική στα γρα- 
φικά, η Νονα [οοίς Όα κυκλοφο- 
ρήσει πολύ σύντομα το ΑΠπποιθα 
Β5!, Πρόκειται για µία εξοµοίώση 
σύγχρονων Ιαη(ς σε πολλά µέρη 
του κόσμου. Μπορείτε να χειρι- 
στείτε αμερικανικά και σοβιετικά 
άρματα, ενώ έχετε τη δυνατότητα 
να καθοδηγήσετε µέχρι και 4 δι- 
µοιρίες από αυτά. Σε δύσκολες 
καταστάσεις υπάρχει η δυνατότη- 
τα να Καλέσετε έξτρα αεροπορι- 
κή Βοήθεια, δίνοντας µία ακόµα 
Καλύτερη αίσθηση στο παιχνίδι. 
Σε ότι αφορά τα γραφικά δεν 
χρειάζεται να πούμε πολλά, µια 
και είναι αυτά του (οπππιαηε[θ 
αλλά αρκετά πιο θελτιωµένα. Κά- 
ποιες έξτρα δυνατότητες ὃα εἶναι 
η πορεία νυκτός µε τον ανάλογο 
φωτισμό, πολυκάναλος στερεο- 
φωνικός ἠήχος και ειδικό 


' 


. 
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οοηςτυς/ίοη 56 σχεδίασης απο- 
στολής. Αναμένεται να κυκλοφο- 
ρήσει τον επόμενο µήνα. 


ΡΙΑΥΕΕ ΜΑΝΑ(ΕΕ 


Δεν πρέπει να υπάρχει ούτε έ- 
γας ἴαη των παιχνιδιών ΠΟδο- 
σφαίρου, ο οποίος να µην έχει 
παίξει το διάσημο Κίεκ ΟΗ 2. 
Όσοι Θυμούνται, στην έκδοση για 
Απηίοα είχε κυκλοφορήσει και το 
Ρ]αγαι Μαπαφςι, το οποίο ήταν 
ένα ΚἰεΚ οῇ 2 αλλά και µε Προπο- 
γητικά στοιχεία. Μετά λοιπόν από 
πολύ καιρό Όα κυκλοφορήσει και 
σε Ρ6, µε την ονομασία ΚΕΥΙΝ 
ΚΕΕΟΑΝ’»5 ΡΙΑΥΕΚ ΜΑΝΑΟΕΚ. 
Το παιχνίδι Όα περιέχει όλα τα 
στοιχεία που χαρακτηρίζουν τα 
καλά παιχνίδια του είδους. Πολ- 
λαπλά συστήµατα ομάδας, αγο- 
ῥραπωλησίες παικτών, χρηµατοοι- 
κονοµική διοίκηση και άλλα. Επί- 
σης, εκτός από το να Κοουτσάρε- 
τε την ομάδα Όα µπορείτε να παί- 
ξετε µε αυτή σαν ένα κανονικό 
ΚίεΚ ος 2. Στο παιχνίδι εµφανίζο- 
νται πολλά Θέματα που απασχο- 
λούν έναν προπονητή όπως 
τραυματισμοί, ζήτηση µεταγρα- 
φής από παίκτη κ.ά. Το πιο σηµα- 
ντικό για το Ρίαγε; Μαπαφε: είναι 
ότι συνδυάζει ένα πολύ φιλικό 
υ5ε/ ἱπιεήαςθ, ενώ παράλληλα 
µπορούν να ασχοληθούν µε αυτό 


ιν ο -----ᾱ- 


και παίκτες που δεν Θέλουν να α- 
νατρέχουν σε στατιστικές, αλλά 
απλώς να παίζουν µπάλα. Και 
αυτό, όπως και άλλα ποδοσφαι- 
ρικά παιχνίδια, Όα κυκλοφορήσει 
πριν ή κατά τη διάρκεια του 
Μουπα[αι. 


ΟΑΝΝΟΝ ΕΟΡΡΕΕΚ 


Ενα νέο Ρ95! 5ε[[ει έρχεται απὀ 
τη 5θηςίρἰθ φοῄν/αΓθ. Η οθηΐρἰθ 
φοῄν/αιθ έχει γίνει ευρέως γνω- 
στή µε το 9θηῖθἰθ 5οςς6/, το Κα- 
λύτερο ποδοσφαιράκι για υΠΟλΟ- 
γιστές. Πρόσφατα υπέγραψε µία 
συμφωνία µε τη Υἱταίη, η οποία 
θα είναι ο επίσηµος διανομέας 
της εταιρίας για τα επόµενα δύο 
χρόνια. Το πρώτο παιχνίδι που ὃα 
κυκλοφορήσει στα Πλαίσια αυτής 
της συμφωνίας εἶναι το 
(6ΑΝΝΟΝ ΕΟΡΡΕΚ. Το σύνθημα 
του παιχνιδιού είναι “ΥΝΑΕ ΗΑ» 
ΝΕΥΕΕ ΒΕΕΝ 5Ο ΜΗ ΗΟΝ΄ και 
όσο μακάβριο και αν ακούγεται, 
αυτό το («αηποη Εοαςς: εἶναι 
πραγματικότητα. Έχετε ὑπό τις 
διαταγές σας µία ομάδα στρατιὠ- 
τών [στο μέγεθος των ποδοσφαι- 
ριστών του Φεηςϊθἰθ 5οςςςη) και 
πρέπει να ολοκληρώσετε επιτυχη- 
µένα µια σειρά απὀ αποστολές. 
Αυτοί που Όα συμμετέχουν και 
θα επιζούν α παίρνουν προαγω- 
γές, οι οποίες επηρεάζουν το πό- 


Ρρς 


σο ανθεκτικοί γίνονται στα χτυπή- 
µατα Και πόσο εὐστοχοι στις Βο- 
λές τους. Οι αποστολές λαμβά- 
νουν χώρα σε ζούγκλες, ερή- 
µους, παγωμένα Βουνά και πολλά 
άλλα µέρη. 

Αν και τα γραφικά του παιχνιδι 
οὐ έχουν κάτι το ιδιαίτερο, ο ήχος 
{με πολύ αληθινές κραυγές) και 
κυρίως το Φαπιθρἰαγ κυμαίνονται 
σε πολύ υψηλά επίπεδα. Μολονό- 
τι το παιχνίδι δείχνει να είναι πο- 
λεμικό, παράλληλα είναι πολύ 
διασκεδαστικό και πολλές φορές 
γελάς µε την ψυχή σου, χάρη σε 
ορισμένες λεπτομέρειες που έ- 
χουν προσδέσει οι προγραµµατ:- 
στές. Για να καταλάθετε πόσο 
καλό εἶναι το παιχνίδι, αναφέ- 
ρουµε ενδεικτικά ότι πολλοί 
Άγγλοι συνάδελφοι, κριτικάρο- 
ντας την έκδοση για Απιίσα (έχει 
ήδη κυκλοφορήσει), λένε ότι µε 
το «αηποη Εοααε η φεηςίδἰε 


ΝΕΝΟ 


Ῥοῄνναθ έχει τα δύο πιο επιτυχη- 
μένα παιχνίδια στην Απιίρα. Η έκ- 
δοση για Ρζ5 κυκλοφορεί από 
στιγµή σε στιγµή. 


ΤΗΕ 6ΗΑΟ5 
ΕΝ(ΙΝΕ 


Η Βπιαρ Ργοή]εις εἶναι µια ε- 
ταιρία, η οποία έχει πάρα πολλές 
επιτυχημένες κυκλοφορίες στην 
Απιίθα. Τώρα όµως αποφάσισε 
ότι εἶναι η ώρα να κάνει τα πρώτα 


Βήματά της στο χώρο του Ρς. Το 
(Ἠαος Εποίπθ όµως, το οποίο εἷ- 
ναι η πρώτη κυκλοφορία της εται- 
ρίας, κάθε άλλο παρά απαρατή- 
ρητο ὃα περάσει. 

Βρισκόμαστε στη Βικτοριανή ε- 
ποχή Και ένα ατµοκίνητο 
οπιρυ!ε: ({] τρελαίνεται και µέ- 
σα απὀ αυτό ξεπηδούν τέρατα. 
Εσείς µαζί µε ένα φίλο σας [από 
τους έξι που υπάρχουν) πρέπει να 
εξοντώσετε αυτά τα τέρατα. 

Το παιχνίδι αποτελεί µείξη των 


Θαυπῄα!, Αἴίιεπ Βιθεα και Ευ[! 
Μείαἱ αεΚε!. Το Θετικό µε το παι- 
χνίδι είναι ότι δεν Ὁα χρειάζεται 
απαραίτητα έναν 48ό επεξεργα- 
στή, όπως πολλά από τα σύγχρο- 
να παιχνίδια, αλλά Θα είναι εξί- 
σου διασκεδαστικό και σε 386. 
Αυτές τις µέρες ετοιμάζονται οἱ 
τελευταίες πίστες του παιχνιδιού, 
ενώ σύντομα Όα υπάρχουν και 
ἄθπιο στη διάθεσή µας. Στην α- 
γορά ὃα κυκλοφορήσει περίπου 
σε δύο µήνες. [η 


Μεσα απὀ αυτή τη στήῆη θα ήθεβα 

8 να δώσωτις ευχες µου γιατις µερες 

που περασαν. Εἠπίζω να περασατε καβά 

και να επιστρευστε µε περισσότερη διάθε- 
ση για ααπ]πα σταΡζς σας 


Δυστυχως, οµως, αυτός ο µήνας 
|] σημαδεύτηκε απὀ το θάνατο του 
Αἴρτον Σεννα, τρεις φορες παγκόσμιου 
πρωταθβητή της ΕΟοΓΠΊυΙα Ί. Το γεγονός ή- 
ταν συνταρακτικο και ὁσοι παρακοβούθη- 
σαν ζωντανᾶ τον αγώνα σε ξένο δορυφο- 
ρικο κανάβι (όπως και ο γραφων) θα κατά- 
Λαθαν Οτι τα αυτοκίνητα στη Εογπιυ]α Ί εἰ-- 
ναι πβεον επικίνδυνα για τους οδηγούς 
κατι που επιθεθαιώθηκε και απο ἕναν ακοµα 
θάνατο στα δοκιµαστικατου Σαθθατου αῆ-- 
Λα και απὀ τα ποββά ατυχήματα που έγιναν 
ΤΟ ὀνομα του Σεννα θα μείνει ζωντανόὸ στη 
μνημη των φίβων του αυτοκινήτου και εῆ-- 
πίζουµε να εἶναι το τεβευταίο θύμα στο 
ΚυνΗγΙ των διοργανωτών για τη µεγαβύτε- 
ϱπ θεαµατικοτητα των αγώνων 


Μια και ο Λόγος όμως για Εογπυία Ί 
8, σημειώνουμε οτι συντομα θα 


κυκἠοφορήσει απο την Κηςαϊϊς το ΕοΓγπ]ιία Ί 
ΤΕΘΔΙΠ ΜΑΠΑαΕΓ. Οπως υποδηβώνει και ο 
τιτβος του παιχνιδιού, αυτή τη φορά δεν 
6ρισκοµαστε στη θεση του πιβότου µιας 
Εογπ]ωία Ί. αββα εἶναι ο ΜάΠασεΓ της ομά- 
δας. Θα πρεπει να επιβέγετε τις προδια- 
γραφες του αυτοκινητου. ποιοι πιβότοι θα 
τρεχουν, ποιους σπὀνσορες θᾳ Εχετε και 
µεσα απο οβα αυτα να προσπαθήσετε να 
αναδείξετε την ομάδα σας παγκόσμια 
πρωταθβήτρια. Μεχρι στιγµής δεν υπάρ- 
χουν ἀἆΛπες πήπροφοριες για το παιχνίδι 
καθώς Βρίσκεται ακομα στο στάδιο τπς κα- 
τασκευής 


ἒἰναι Π χρονια 


Ως γνωστον το Ί9 
ς του Παγκοσµιου κυπεββου Ποδο- 


σφαιρου και για πρωτη φορά συμμετέχει ῃ 
Εθνική µας 
Με αφορμή, Λοιπον, αυτό ὀβεςοιε 

ετοιμάζουν νεες κυκβοφορίες σ 

το παγκοσµιο κυπεββο. Συγκεκριµένα, ῃ 
ΕΙεεῖγοπίς Αγῖς θα κυκβοφορήσει το ΕΙΕΑ 
ΙΠῖεγπαϊΙοΠαΙ 50Ε5εΕΓ ίµεταφορα απευθείας 
απο το Μεσα ὈΓνε), Π 5εηςίοίε 5οµτν/αγε θα 
κυκῆοφορήσει το 5εηςίθἰε ΟΠ οἱ 5οεςσεΓ 


Π ΑΠεο το ΚΙΕΚ 0Η 3, π Κοπιραγί το Ταςῖ]ζαἱ 
ΜαΠάΦΕΓ, η ΙΠΊάΩΙΠΠΕΓ το ΡΙΩΥΕΓ ΜΑΠΑΠΘΓ 
Δεπτομέρειες ἄνω), Π ΕπΙρΙΓΕ το ΕΠΙρΙΓΕ᾽ς 
5Ο(ςςΕΓ 94 και Π Όεθεαῃ το ΕµΓΟΡΘΙΠ 
(παπηρίοης. Οµως την επἰίσηµη ἄδεια για το 
ΠαΥκΟσµιο κυπεΒβο εχεΙ µονο µία σταιρία 
και αυτή εἶναι Π 5 0ο, π οποία θᾳ κυκβο- 
φορήσειτο ΜΟΚΙΟ ζὐβ υ5Α 94 που είναι 
και το επίσημο παιχνΙδ! για το παγκόσμιο 
ΚύπεβΒο. Μεχρι όμως να αρχίσει το 
Μουπαϊα!, θᾳ τα ξαναπούµε 


Γιατους φανατικούς των εξοµοιώ-- 
αν των και ειδικά του ΤΟΓΠ4Ο κυκβΟ-- 
φορε! αυτες τις µερες και στην ΕΛβάδα το 
ααΐῖα Αἰςκ του παιχνιδιού, µε την ονομασία 
ΤΟΕΝΑΟΟ ΟΡΕΡΚΑΤΙΟΝ ΡΕΞΕΡΤ ΞΤΟΚΜ. Οπως 
Ισως θᾳ καταβάθατε, εχει να κάνει µε τον 
Περσικὀ Κόβπο και αυτὸ φαίνεται αµέσως 
αφού καιτο αεροπβάνο σας ἐἔχειτο ανάβο- 
ΥΟ (απιουΠασε. Μονο για όσους πετάνε το 
ΤΟΕΒΝΑΡΟ στο ὁριο 


Αυτα για αυτον το µήνα και µεχρι 
Φ τον αββο Παδώστε τα Ιογςτίεκς γιατί 
τανεα 5Ιπ]μΙαἴίοης ΕΡΧΟΝΤΑΙ 


ΡΟ (σαπιες 7 


ΚΑΡΙΟ 5ΕΟΚΑΤΙςΗ. Οχι, 

δεν πρόκειται για κά- 
ποιον ιδιόμορφο τίτλο ενός 
γέου αἀνεπίυΓθ, ούτε όµως 
και για κάποιον νέο ραδιο- 
φωνικό σταθµό. Απλώς, η 
ΕΡΑ 2 συμµπεριέλαθε στην α- 
πογευµατινή ζώνη της (στις 5- 
ό, κάθε μέρα) ένα νεανικό 
µαγκαζίνο, µε τον παραπάνω 
τίτλο. Την εκπομπή παρουσιά- 
ζουν η Μαρία Κανελλοπού- 
λου και ο Αχιλλέας Κυριακό- 
πουλος, τη µουσική παραγω- 


8 ΡΟ («απιες 


ΤΟΥ ΑΝΤΡΕΑ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


υΡΡΑΤΕ 


γή έχει ο Λεωνίδας Μακαρί- 
δης, ενώ τα ρεπορτάζ είναι 
της Αθηνάς Καμπάκογλου. 
Ὑπάρχει και κάποιος πέ- 
µπτος, το επονομαζόμενο 
παιδί-φάντασμα, αλλά... φά- 
γτασµα εἶναι αυτό, κανείς 
δεν το ξέρει]! 


Μην ανησυχείτε, δεν µε 

έπιασε ξαφνικά η διά- 
Θεση να κάνω διαφήμιση στο 
κρατικό ραδιόφωνο. Τα πιο 
πάνω παιδιά -και ειδικά ο 
Αχιλλέας και η Μαρία- είναι 
φίλοι µου και κατάφεραν να 
µε πείσουν να παρουσιάζω 
κάθε Πέμπτη, επί ένα πεντά- 
λεπτο, διάφορα νέα που α- 
φορούν στα «οπιρυ!θΓ 
Οαπιες γενικότερα και όχι 
µόνο στα αάνεπ!υτθς. Φυσι- 
κά, πρόκειται για φιλική 
συµµετοχή, η οποία Όα διαρ- 
κέσει τουλάχιστον έως τα τέ- 


λη Ιουνίου. Μετά Βλέπουμε... 
ΚΑΡΙΟ 5ΞςΚΑΤΕΓΗ λοιπόν, 5- 
6 κάθε απόγευμα, και για 
τους αἀνεπιυτάδες οπωσδή- 
ποτε κάθε Πέμπτη. 

Θα εἶμαι και εγώ εκεί, για 
όσους φυσικά ανέχονται τ 
φωνή µου. ΚΑΡΙΟ 5(ΚΑΤΕΗ, 
ΕΡΑ 2, στους 93,6 ή 103,7, 
Φ-ό το απόγευμα. Τα 
οοπηρυ!θΓ 9απιες στο κρατι- 
κό ραδιόφωνο! Μου φαίνεται 
ότι τρελαθήκαμε τελείως! 


Σας λέει τίποτα το όνο- 

μα Φαπείυαιγ ἡοοάς; 
Είμαι σίγουρος πως όχι. Ση- 
µειώστε καλά το πιο πάνω ὁ- 
γοµα. 

Ανάµεσα στις φοβερές α- 
νακατατάξεις που σηµειώνο- 
νται τον τελευταίο χρόνο 
στην -με αλματώδεις ρυ8- 
μούς- αυξανόμενη Βιοµηχα- 
γία ηλεκτρονικής ψΨυχαγω- 
γίας [γιατί περί αυτού πρόκει- 
ται, αν Θέλουμε να λέμε τα 
πράγµατα µε το όνομά τους), 
Ιδού µία πράγματι ευχάριστη 
είδηση: η δαπείυαηγ ἨΝοοας 
αγόρασε από τη ΜἰεΓορ{ος5θ 
το ΜΑῦΌ5, δηλαδή το 
ΜϊςΓοργος5θ Αάνεπίυτε 
Βενεἰορπιεη! 9γ5/επι. Ταυτό- 
χρονα, πήρε από τη ΜΙςΓο- 
Ργο5θ τους Μαἡ Ότυςοη και 
Καγπιοπα Βεηςοπ, δηλαδή 
τους δύο βασικούς προγραμ- 
µατιστές του ΜΑΌΣ. 

Η είδηση έσκασε σαν θόµ- 
θα στο χώρο, η δε εταιρία α- 
νακοίνωσε ότι ήδη επεξεργά- 
ζονται ένα καινούριο σύστη- 
μα χειρισμού, το οποίο Όα 
προκύψει από την ενσωµάτω- 
ση των ΜΑΒς και Ἠλοος- 
5εΠρΙ. Το τελευταίο είναι ένα 
“σύστημα”, το οποίο έχει ε- 
πεξεργαστεί η εν λόγω εται- 
ρία. Το πρώτο αανεπ!υΓθ που 
Θα κυκλοφορήσει Όα ονοµά- 
ζεται -κατά πάσα πιθανότη- 
τα- ΒΕΙΙΕΥΕ ΙΤ ΟΚ ΝΟΤΙ, υπο- 


λογίζουν δε να το έχουν έτοι- 
μο και να το κυκλοφορήσουν 
την περίοδο των Χριστουγέν- 
γὠν. 


Καινούρια εταιρία, λοι- 

πόν, στο χώρο, καινού- 
ρια ααάνεη!υΓθς, όλα καλά... 
Εμείς απλώς σχολιάζουµε - 
στο βαθµό που καταλαβαί(- 
γουµε και μπορούμε. Η 
Φαπείυαιγ ἸΜοοας έκανε 
αυτή την Κίνηση, γιατί ήθελε 
να προλάθει τις εξελίξεις στο 
χώρο των ανεξάρτητων, κα- 
λωδιακών τηλεοράσεων-δι- 
κτύων και τῶν μεγάλων ξενο- 
δοχειακών μονάδων στην 
Αμερική. 

Σενοδοχειακές µονάδες 
και τηλεοπτικά δίκτυα; Να, 
ναι! Όλοένα περισσότερα τη- 
λεοπτικά δίκτυα ενδιαφέρο- 
νγται να αγοράσουν πρωτό- 
τυπα πυ]ήρίαγει «απῃθς, µε 
τα οποία Όα μπορούν να παί- 


αι η Φίθιγα ανακοίνω- 

σε ότι σχεδιάζει τη 
δηµιουργία (όχι µόνη της 
φυσικά, γιατί µιλάµε πλέον 
για δισεκατομμύρια δολά- 
ρια) µίας ανεξάρτητης κα- 
λωδιακής τηλεόρασης-δι- 
κτύου, για παιδιά ηλικίας 3- 
12 χρονών]! 

Το πρόγραμμά της ὃα πε- 
ριλαµβάνει εκπαιδευτικά 
προγράµµατα και διάφορα 
είδη παιχνιδιών. Όλα αυτά 
πριν από µερικά χρόνια ὃα 
φαίνονταν σαν ένα κακο- 
φτιαγμένο σενάριο επιστη: 
µονικής φαντασίας. 
Ευτυχώς, δηλαδή, που εμείς 
Βρισκόμαστε ακόµη στην 
Ελλαδίτσα µας. Και το εν- 
γοώ αυτό!!! Όσο και αν 
αυτή καθημερινά µας πλη- 
γώνει... 


οι... 


3 
ων ο53Ἡ 
5ΤΗΤύΣ Ε, 


ζουν όποιοι Θέλουν, ακόµη 
και ολόκληρες οικογένειες, 
από την τηλεόραση του σπι- 
τιού τους! Ακούγεται τρελό; 
Και όµως, είναι ήδη πραγµα- 
τικότητα... στη χώρα των 
Θαυμάτων. 

Πρόκειται για επιχειρήσεις 
δισεκατομμυρίων δολαρίων, 
βασισμένες στις πιο σύγχρο- 
γες και ολοκληρωμένες έ- 
ρευνες, που έχουν γίνει 
κυρίως τα δύο τελευταία 
χρόνια, Και αφορούν στον ε- 
λεύδερο χρόνο του σύγχρο- 
νου ανθρώπου, σε ανα- 
πτυγµένες κοινωνίες, έτσι ὁ- 
πως αυτές έχουν διαµορφω- 
δεί και διαμορφώνονται 


κυρίως την τελευταία δεκα- 
πενταετία. 

Σύμφωνα µε αυτές τις έ- 
ρευνες, ο άνθρωπος στις λε- 


γόµενες δυτικές κοινωνίες 
µέχρι το 2000 Θα φτάσει στο 
σηµείο να περνάει το 0576 
του ελεύθερου χρόνου του 
µπροστά στην τηλεόραση, 
μόνος του ή µε φίλους!!! 
“Φυσικό” επόμενο εἶναι, 
λοιπόν, όλες οι µεγάλες εται- 
ρίες να κοιτάξουν το πώς θα 
“εκμεταλλευτούν” αυτόν τον 
ελεύθερο χρόνο µας, µια και 
υπολογίζουν ότι οι νέες γε- 
γιές των τηλεοπτικών συστη- 
µάτων Όα ενσωµατώσουν και 
τις λειτουργίες, για τις οποίες 
χρησιμοποιούμε σήµερα έναν 
υπολογιστή στο σπίτι µας 
Ηδη τα δικαιώµατα από 
την πώληση ενός τέτοιου παι- 
χνιδιού σε µία αλυσίδα ξενο- 
δοχειακών μονάδων, στη 
Δυτική Ακτή των Ηνωμένων 
Πολιτειών, έφτασαν -σε ση: 


ΓΡΤΗΤΗΣ 


µερινές τιµές- το αστρονοµι- 
κό ποσό των 1.600.0000ΟΟΟ 
δρχ. Ναι, διαθάσατε σω- 
στά|!! 

Βλέπετε, τα υπερσύγχρονα 
ξενοδοχεία της Αμερικής 
στις προσφορές τους συµπε- 
ριλαµθάνουν πλέον και πολύ 
εξελιγμένα πιυ]Ηρίαγει 9α- 
Πῃθς, 

Οι εταιρίες λοιπόν δηµι- 
ουργίας προγραμμάτων ψυ- 
χαγωγικού χαρακτήρα διαπί- 
στωσαν ότι το “πολύ” χρήμα 
είναι προς τα εκεί -όσον α- 
φορά τουλάχιστον στη µελ- 
λοντική δύναμη- και όλοι... 
τρέχουν να προλάβουν! 


Τέλος, δύο λόγια για τη 
συνέχεια του ΒΕΤΚΑΥΑΙ 
ΑΤ ΚΚΟΝΡΟΛ, για το οποίο 


γράψαμµε και στο προηγούµε- 
γο τεύχος. 

Ναι, η Ὀγπαπιίχ αρχικά εἶ- 
χε αποφασίσει να µην υπάρ- 
ξει συνέχειά του, µια και οἱ 
πωλήσεις του ήταν πολύ χα- 
µηλότερες σε σχέση µε 
αυτές των αἱππυ]α![οις. 

Στα δίκτυα, όμως, και 
κυρίως στην «οπιρυςεινθ, 
“έσκασαν μύτη” Χιλιάδες 
γράμματα ε-πιαῖ], µε τα οποία 
οι χρήστες εξέφραζαν την έ- 
ντονη δυσαρέσκειά τους. 

Ετσι, το γεγονός αυτό, δη- 
λαδή η παρέμβαση του κοι- 
γού-χρηστών, ώδησε την 
Ὀγηπαπιίχ να ανακοινώσει ότι 
μάλλον Θα το κυκλοφορήσει, 
αλλά το 1995 πια. Τίτλος 
του; ΤΗΙΕΕ ΟΕ ΓΕΕΑΜΣ. 

Περιμένουμε, λοιπόν. 

Εἰ 


ΡΟ (απιες 9 


| Ο ύμνος προς τη Υ/Πυα[ Κεα[!γ ακούει στο όνοµα Ι.αννπΛ/οννεγ Λαη. Η 


| εκπληκτική κινηματογραφική ταινία, που μεταμορφώθηκε σε µια 


-.. | πραγματική ἱπ[εγαε[ίνε ππονίθ του κόσμου των υπολογιστών, 
| διαδραματίζεται εξ ολοκλήρου στον απέραντο, πανίσχυρο και 
σπα Ἑωα ανεξιχνίαστο χώρο του (γβεΓΦραεθ. Φυσικά, µόνο σε (Ρ-ΚΟΜ! 

πο ρραωο---------ο--- Ί 
το -αδι ' του Γιάννη Πατρίκου 
--- --- 1) )οῦθ ήταν ένας του. Το µόνο που γνώριζε καλά ήταν να κό- 
. π απλός ἀάνθρω- ει το γρασίδι και να περιποιείται τους κή- 


πος. Απλή και ή- πους των γειτόνων του. Κήπο µε τον κήπο, έ- 


(η --ἵ-ἕἷὍ ή συχη η ζωή του, φτασε Και στο γρασίδι του Ώι ἱαντεπεθ 


μη μπι 1 σε µια κωμόπολη Απφαεἰο, ερευνητή του “κυβερνοχώρου” στην 
των Πνωμένων εταιρία ϊήυα| φραςθ Ιπαυκ[ήθς. | 

« κ ἱ Πολιτειών, απλή Ο Ργ Απαεἰο άρχισε µια σειρά πειραµάτων 
και η δουλειά επάνω στον οῦε, τον ἱανιπλΛον/ει πηαη, τα ο- 


Ππεεεσσίπος 
πιειιΟΓη 
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ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΘΑ ΑΦΗΣΟΥΝ 


ποία είχαν ὡς αποτέλεσµα τη μεταμόρφωση 
του 1ο0ε σε ένα ον απὀ καθαρή ενέργεια και 
παράξενες δυνάµεις. Στην αρχή ο 4οῦθ δια- 
σκέδαζε µε τη νίηυα| τθα]!γ, αυτή τη νέα 
µορφή ψυχαγωγίας, όπως πίστευε ότι ήταν. 
Καθώς όµως γινόταν ένα µε αυτόν το φαντα- 
στικό κόσμο και έχοντας χάσει πλέον το εν- 
διαφέρον του για την υλική υπόστασή του, 
άρχισε να νιώθει προδοµένος από τους αν- 
δρώπους που είχε εµπιστευτεί. Το σχέδιο εκ- 
δίκησης δεν χρειάστηκε περισσότερο από 
ένα παποδθεοπά για να σχηματιστεί στο µυα- 
λό του. Όλοι ήταν ένοχοι. Ο Ὀγ Αποείο, κα- 
δώς και ο μικρός ΡΘΙεΓ και η µητέρα του, 
(ᾳαα, που θοήθησαν - όπως πίστευε - τον Ώγ 
Αποεἰο σε αυτό το εγχείρηµά του. 

Βέβαια, τα πράγματα δεν ήταν έτσι όπως 
ακριθώς τα σκεφτόταν ο 906, αλλά αυτό 


ουδόλως µας ενδιαφέρει. Παιχνίδι να γίνε- 
ται... Ετσι, λοιπόν, ο οῦθ συνδέθηκε µε τον 
κεντρικό υπολογιστή της Υίηυαί 9ραςθ 
Ιπάυ»]τίθς και μεταμορφώθηκε στο πιο |- 
σχυρό ον της τεχνητής πραγματικότητας που 
δημιουργήθηκε ποτέ. Και εγένετο 
ΟΥΒΕΚΙΟΒΕΙ Στο σηµείο αυτό αρχίζουν τα 
Βάσανα του Ώτ Αηφεἰο, του Ρείθι και της µη- 
τέρας του, µέσα στο φανταστικό Κόσμο όπου 
ζει και βασιλεύει ο (γῦει/οῦθ. “Τίς ἰ5 πιγ 
Βοπιαϊπ” προειδοποιεί τον Ώι Απαεἰο ο 
(Υρειοῦθ. Σαν να λέμε “πρόσεχε, γιατί τώ- 
ρα παίζω στο γήπεδό µου”. Για ορεκτικό, ο 
(γύει]οῦθ φυλάκισε τον Ρείθι και την (αήα 
σε δύο “κυθερνοσφαίρες”, τις οποίες Όα 
πρέπει να απενεργοποιήσει ο Ώι Αποείο, εάν 
δέλει τους φίλους του σώους και αθλαθείς. 
Αν δεν το έχετε καταλάθει ακόµα, ο Ὀι 
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κ... 


ή . 
| --------Ἱ----- 


ΕΠΟΧΗ 


Αηοθἰο, όσον αφορά στο παιχνίδι, είστε ε- 
σείς... Σκοπός σας, φυσικά, εἶναι να ελευθε- 
ρώσετε τον Ρθ[ει και τη µητέρα του και να 
διαφύγετε από τον κόσµο της νἱηυαί γΘαί!γ, 
στον οποίο σας έχει φυλακίσει ο (γρεΠοῦθ. 
Αυτό δεν εἶναι ιδιαίτερα εύκολο. Αλλωστε, ο 
(γΌει]οῦε δεν εἶναι µόνος του... Εχει ένα 
σωρό ν]ηυα τερατάκια που σας κυνηγάνε. 
Και αν σας πιάσουν... Τι νίήυαι, τι ἠϊυαι... 


Το ἱαν/πΜοννε Μαη είναι ένα από τα πιο 
ατµοσφαιρικά παιχνίδια που έχουν περάσει 
από τις οθόνες των υπολογιστών. Συνδυάζει 
µε εξαιρετική µαεστρία την κίνηση και τον 
ήχο, και µέσα σε λίγη ώρα γίνεσαι “ένα” µε 
την τεχνητή πραγματικότητα του ΄κυβερνο- 
χώρου”. Το πιο εκπληκτικό, όµως, χαρακτηρι- 
στικό του παιχνιδιού είναι ότι, στην πραγµατ- 
κότητα, πρόκειται για µια καλογυρισµένη ται- 
γία, το σενάριο της οποίας εκτυλίσσεται 
µπροστά στα µάτια σου. Εσύ όµως, ο χρή- 
στης, δεν στέκεις σαν θεατής, ανήµπορος για 
οποιαδήποτε γνώµη ή επέµθαση, αλλά 
συμµετέχεις ενεργά, αλλάζοντας πολλές φο- 
ρές την πορεία της ταινίας, ανάλογα µε τις 
δικές σου αντιδράσεις. 

Το Ιαν/ηλΜοννεΓ Μαη µου Θύμισε αρκετά έ- 
ντονα το ΙΝΓΑ, ένα παιχνίδι που είχε προκα- 
λέσει ανάλογο Βαυμασμό όταν εἶχε πρωτο- 
παρουσιαστεί. Όπως και το ΙΝ(ΟΑ, το 
ἱαν/ηΜον/θι Μαη έχει πολύ καλά γραφικά 
και πολύ καλό - και πρωτότυπο - ήχο. Η δρά- 
ση του παιχνιδιού, όπως και στο ΙΝΓΑ, εἶναι 
ανάµεικτη. Υπάρχουν δηλαδή αιοαάθ τµήµα- 
τα, καθώς και τµήµατα µε ρυζζ]Ες. Βέβαια, το 
σενάριο του |αν/ηλλον/θΓ Μαη και το σενάριο 
του ΙΝΓΑ δεν έχουν καμία σχέση. Δεν παύ- 
ουν όµως να είναι και τα δύο εκπληκτικά. 

Οι Βασικές πίστες του |αν/ηΜον/θι ΛΛαη εἷ- 
ναι δώδεκα, χωρίς αυτό να σηµαίνει ότι χρει- 
άζεται να κάνεις δώδεκα πράγματα για να 
τελειώσεις το παιχνίδι. Πολλές από αυτές τις 
πίστες επαναλαμβάνονται, καθώς προχωράς 
προς το τέλος του παιχνιδιού, αλλά γίνονται 
ολοένα δυσκολότερες. Οι πιο “αγαπημένες” 
επαναλαμβανόµενες πίστες του |.αν/ηλον/θ: 
Μα είναι τέσσερις, δύο αιςαάθ και δύο µε 
γρίφους, Δίκαιη µοιρασιά. 

Κάδε φορά που τελειώνεις ένα επίπεδο 
{μια πίστα], εµφανίζεται ένα απἰπιαῄοη µε 
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ΘΥ09: Βοοφίο: Περπατάς και πετάς! 


σκηνές απὀ την αντίστοιχη Κι- 
γηµατογραφική ταινία, καθώς 
και ένα εισαγωγικό απἰπια[ίοη 
για την πίστα που πρόκειται να 
επακολουθήσει. Εχω αποφύγει 
να μιλήσω για το απἰπια[ίοη µέ- 
Χρι τώρα, για τον απλούστατο 
λόγο ότι δεν βρίσκω τα κατάλ- 
ληλα λόγια να το περιγράψω. 
Πρόκειται για κάτι που Όα πρέ- 
πει να το δεις [και να το ακού- 
σεις, καθώς το απἰπια[ίοη χω- 
ρίς την ηχητική υπόκρουση “χάνει” πολύ) για 
να το πιστέψεις - και να το απολαύσεις. Είναι 
πραγµατικό απἰπια[ίοη, γρήγορο, χωρίς ΄Κο- 
ψίµατα”, που εντυπωσιάζει και σε συνάρτηση 
µε τα φοθερά εφέ που προέρχονται από την 
ταινία. (Οχι, ΔΕΝ έχω 48ό, έναν απλό 386 
έχω. Κακόπιστοι]) 

Ενα από τα μειονεκτήματα του παιχνιδιού 
πιστεύω ὁτι εἶναι η ανυπαρξία 9ΑΥΕ/ 
ΚΕΡΤΟΚΕ ή, έστω, κάποιων κωδικών, οι οποίοι 
8α επιτρέπουν στο χρήστη να συνεχίσει από 
εκεί όπου σταμάτησε. Ας σημειωθεί ότι δεν έ- 


χετε “άπειρες” ζωές στο παιχνίδι και ότι, αν 
χάσετε και τις τρεις που έχετε στη διάθεσή 
σας, αρχίζετε απὀ την αρχή. Από την πρώτη 
πίστα| Ασε που δεν έχει ούτε ΡΑΙ5Ε (αν το έ- 
χει Βρει κάποιος, να µου το πει]. Αν σου 
χτυπήσουν δηλαδή την πόρτα, όταν βρίσκε- 
σαι στο µέσον κάποιας πίστας, έχεις δύο επι- 
λογές: α) να ϐγεις από το παιχνίδι (τιμ!, κα- 
λά ένα αστείο είπα...) και β) να γίνεις αντικοι- 
νωνικός. Τρίτο τι αποκλείεται. 

Πιστεύω όµως ότι φτάνουν οἱ αερολογίες 
και η θεωρία. Καιρός να περάσουμε στο 
“ζουμί”, στις πίστες του 
ἱαν/πλλον/θ! Λαη. Και τι Πί- 
στες! 


... 


εοσε ΟΕ ΡΑΕΚΝΕΣΣ 

Η πρώτη πίστα του παιχν!δι- 
οὗ και µία από τις αγαπημένες 
επαναλαμβανόµενες πίστες 
καθ’ όλη τη διάρκειά του. 
Αυτό που Όα πρέπει να κάνετε 
εἶναι να αποφύγετε τις µπάλες 
και τα τερατάκια, πηδώντας 


Ραήι {ο Ρτθθάοπι: Από τα πιο όμορφα απἰπιαίοης του παιχνιδιού. 
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πάνω από τις πρώτες και σερνόµενοι κάτω 
από τα δεύτερα. Την πρώτη φορά, η πίστα 
αυτή έχει εκπαιδευτικό χαρακτήρα, αφού µέ- 
σω τῶν ηχείων µια γυναικεία φωνή σάς ενη- 
µερώνει για την κίνηση που Όα πρέπει να κά- 
γετε. Σημειώστε τις κινήσεις που κάνατε την 
πρώτη φορά σε ένα χαρτί. Θα σας χρεια- 
στούν για τη δεύτερη φορά που ὃα παίξετε 
αυτή την πίστα, σε άλλο σηµείο του παιχνιδι- 
οὐ: είναι οι ίδιες. Ωστόσο, την τρίτη φορά τα 
πράγματα αλλάζουν. Επίσης, η φωνή του... 
καδοδηγητή ακούγεται µόνο την πρώτη φορά 
:όχι και στις επόμενες. Αν είστε ανυπόµονοι, 
γράψτε από τώρα τις κινήσεις: 

Πρώτη και δεύτερη φορά: /ΙΜΡ, 0ΜΡ, 
ΡΟΝΜΝ, ΦυΜΡ, υΜΡ, )0ΜΡ, υΜΡ, ΡΟΝΜΝ, 
ΡΟΝΝΝ, υΝΡ. 

Τρίτη φορά: 0ΜΡ, υΜΡ, ΡΟΝΝΜΝ, υΜΡ, 
0ΜΡ, ΡΟΥΝΝ, 0ΜΡ, υΜΡ, ΡΟΝΗΝ, υΜΡ, 
0ΜΡ, υΜΡ, ΩΜΡ και έξω από το διάδρο- 
μο, 9ΜΡ, ΟΜΡ, ΙΗΜΡ. Τα τρία τελευταία 
“ΙΗΜΡ” εἶναι τα πιο δύσκολα γιατί θέλουν 
καλό συγχρονισμό, ώστε να µη Βρεθείτε α- 
Υτιµέτωποι µε το ανεπιθύμητο "Ιδίως σε αυτό 
το παιχνίδι ΘΑΜΕ ΟΥΕΑ. 

Στην πίστα αυτή υπάρχει και ένα ΠἰΠ!, το ο- 
ποίο πιστεύω ότι θα σας βοηθήσει πολύ: δεν 
χρειάζεται να σηκώνετε το χέρι σας από το 
πλήκτρο, αν η επόµενη κίνηση που πρόκειται 
γα κάνετε είναι ίδια µε την τρέχουσα. Εξηγού- 
μαι; Εστω ότι παίζετε την πίστα για πρώτη Φο- 
ρά. Όπως Όα παρατηρήσετε, υπάρχουν τέσ- 
σερα συνεχόμενα “ΙΜΡ’ έπειτα από ένα 
“ΡΟΝΝ”. Μόλις λοιπόν ο “ήρωαξ” συρθεί 
κάτω από το τερατάκι [µετά το “ΡΟΝΝΝ΄ δη- 
λαδή], πατήστε το «Ι)ΜΡ και κρατήστε το πα- 
τηµένο, µέχρι ο ήρωας να πηδήξει τέσσερις 
φορές. Ετσι, δεν χρειάζεται να ανησυχείτε για 
το αν Όα πατήσετε το πλήκτρο στο σωστό 
χρόνο. (Με τον τρόπο αυτόν, αν ξέρετε τις κι- 
γήσεις, µπορείτε να περάσετε την πίστα κοι- 
τάζοντας αλλού, καδοδηγούµενοι µόνον από 
τους ήχους του ήρωαι||) Αυτό το ΠΠ! δεν |- 
σχύει για τα τρία “δύσκολα «)ΜΡ” που προ- 
ανέφερα. 


Από τα πιο όμορφα 5θαυ8ηςθς του παιχνι- 
διού. Μεταμορφώνεστε σε ένα Υ.Ε.Ο. [γϊηυαί 
Βγίπα ΟΡἱΘε!/!) και ορµάτε στους στενούς 
και επικίνδυνους διαδρόμους του “κυθερνο- 
χώρου”. Πρόκειται για άλλο ένα ατοαἀθ κοµ- 
µάτι του παιχνιδιού, το οποίο πρέπει να είναι 
Και το πιο αγαπημένο των δημιουργών του, 


αν κρίνω από τη συχνότητα µε την οποία εμ- 
φανίζεται σε διάφορα σηµεία της δράσης. 
Όπως και το ἰθάᾳθ οἱ Ώαγκηςςς, την πρώτη 
φορά το (γ0εγ Βοοσίθ έχει εκπαιδευτικό χα- 
ρακτήρα. Τις επόμενες φορές, όµως, τα 
πράγματα δυσκολεύουν επικίνδυνα. ἰδίως την 
τέταρτη φορά δεν ξέρεις από πού να φύ- 
γεις... Την πέµπτη, δεν τη συζητάω καν. 

Εδώ δεν υπάρχουν συγκεκριμένες οδηγίες. 
Απλώς ακολουθήστε το δρόµο που σας δεί- 
χνουν τα Βέλη. Αυτό που υπάρχει είναι ορι- 
σµένα Πἰπ!», γενικά και αόριστα: 

-Όταν µια ολόκληρη πόρτα σάς φράζει το 
δρόµο, πυροβολήστε τη. 

-Όταν µια µισή πόρτα σάς φράζει το δρό- 
μο, φύγετε απὀ την πλευρά που σας αφήνει 


ελεύθερη (αν σας φράζει το αριστερό μισό 
του διαδρόµου, πηγαίνετε προς τα δεξιά 
κ.ο.κ.). 

-Όταν εμφανιστεί µπροστά σας οτιδήποτε 
“κακό”, µην καδυστερείτε ούτε στιγµή: "φά- 
τε” τοἱ (µε ΒΡΕ]. Μερικές φορές ὃα χρειαστεί 
γα πυροβολείτε και να στρίθετε ταυτόχρονα. 

Σε γενικές γραµµές πάντως, Ιδιαίτερα στα 
προχωρημένα επίπεδα, αν δεν ΣΕΡΕΙΣ τι πα- 
ραμονεύει στη στροφή, απλά δεν περνάς την 
πίστα. Απλά. 


Επιτέλους! Να και ένα ρυζζί6| Στην πίστα 


αυτή, ένα τείχος σάς φράζει το δρόµο και εµ- 
φανίζει µια σειρἀ απὀ τέσσερα λογικά 
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ρυζζίε5. Κάθε ρυζζἰθ αποτελείται από τέσσε- 
ρις αριθμούς, γράµµατα ή σχήματα, και εσείς 
α πρέπει να εντοπίσετε ποιο είναι αυτό που 
δεν ταιριάζει στην τετράδα αυτή. Για να ε- 
λευθερωθεί ο δρόμος σας, Όα πρέπει να λύ- 
σετε και τα τέσσερα ρυζΖΙ65, χωρίς το παιχνί- 


δι να σας λέει για το καθένα αν είναι σωστό 
ή όχι. Αν Και τα τέσσερα είναι σωστά, πέρα- 
σες. Αν όχι, έχασες. Μερικά από αυτά τα 
ρυζζίε5 υπάρχουν λυµένα στις φωτογραφίες 
που συνοδεύουν το άρθρο [προηγούµενη 
σελίδα]. Το 6παοκἰπ΄ ἠε (οάε εµφανίζεται 
σε πολλά σηµεία του παιχνιδιού, η δυσκολία 
του ὠστόσο δεν αυξάνει Ιδιαίτερα. 


Άλλο ένα ρυζζίε - αν µπορεί κανείς να το 
πει ρυζζίε - το οποίο εµφανίζεται περισσότε- 
ρες από µία φορές µέσα στο παιχνίδι. Η λογι- 
κή είναι απλή: Ο “κακός” - ο ΙανηΜονθι 
πιαη - παίζει µια σειρά από μουσικούς φθόγ- 
γους που αντιστοιχούν σε χρώματα ενός 
γίήυαἱ ΚεγΌοατα. Εσείς Όα πρέπει να παίξετε 


ακριθώς τις ίδιες νότες µε αυτόν. Σιγά τώρα... 


“Νόστιµο” ρυζζἰθ αυτό. Βρίσκεσαι στην ἆ- 
κρη µιας τεράστιας πιο[πεήροαΓα, πληµμυρι- 
σµένης από ολοκληρωμένα κυκλώματα. Σε 
κάθε κύκλωμα µπορείς να δεις την είσοδο 
µιας γραμμής και το σηµείο εξόδου της. Από 
τη µία άκρη, όπου βρίσκεσαι, σκοπός σου εἷ- 
ναι να πας στην άλλη (καλό, ε;). Αλλά όχι σε 
οποιαδήποτε “άλλη” άκρη... Και αυτό γιατί η 
πιοπθίσοαια έχει τρεις εξόδους: µία στο κέ- 
ντρο της, στην οποία πρέπει να φτάσεις γιατί 
εἶναι και η μοναδική πραγματική έξοδος, και 
άλλες δύο “εξόδους” στις δύο απέναντι γω- 
γίες. Για να Βρεις ποιο δρόµο Όα πρέπει να α- 
κολουθήσεις, προκειµένου να ϐγεις απὀ τη 
σωστή έξοδο, Όα πρέπει να παρατηρήσεις τις 
γραµµές που συνδέουν τα ολοκληρωμένα 
Κυκλώματα και να βρεις µια δίοδο µέσα από 
αυτές. Βέβαια, αν επιλέξεις λάδος, έχασες. 


Ἡ Ἡ 80386 στα 20 ΜΗΣ. Προτείνεται 
640 ΚΒ θασικής µνήµης και 2 
αι ΜΒ Εχίοπάθά. Προτείνεται 4 
π ΜΒ. 
θέα νος 
ἲ 
-- ΝΟΑ 320χ200 µε 256 χρώματα 


Εδώ δεν έχεις δεύτερη ευκαιρία. Αυτό που 
πραγματικά αξίζει (και) σε αυτή την πίστα εἷ- 
ναι το εκπληκτικό απἰπια[ίοη κατά την πτήση 
[} σου, από το σηµείο όπου βρίσκεσαι µέχρι 
κάποια απότις εξόδους. 


Κυκλοφορεί µόνο σε ΟΡ-ΒΟΜ. 


Το παιχνίδι το θρήκαµε στην 
Τοϊοοίως, τηλ.: 9374 371-2. 


Βρίσκεσαι µπροστά σε µια κλειδωμένη 
πόρτα, αλλά δεν έχεις το κλειδί. Τι κάνεις; 
Πας για καφέ. Στην προκειμένη περίπτωση ὁ- 
µως, πρέπει να βρεις το κλειδί (δεν έχουµε 
ώρα για καφέ τώρα]. Και επειδή εσύ δεν µπο- 
ρείς να το πιάσεις, αφού το κλειδί Βρίσκεται 
ΜΕΣΑ στο δωμάτιο στο οποίο προσπαθείς να 
μπεις (µου δυμίζει το ανέκδοτο µε το κλειδί 
και το συρτάρ!...], θάζεις ένα ροµποτάκι να 
σου το φέρει, για να µην κουράζεσαι. Βέ- 
βαια, εσύ Όα πρέπει να το καθοδηγήσεις: 
από δω ὃα πας, εκεί α κάνεις αριστερά, ε- 
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ἱθαρ οἱ Ραΐην, Δοντάκια θγάζει το καηµένο, γι’ αυτό σκούζει... 


κεί δεξιά, όχι εκεί, ΄τζιζ’, µη, ὃα πέσεις, και τα 
γνώστά. Το κακό εἶναι ότι ο πίνακας, µε τη 
Βοήθεια του οποίου δίνεις εντολές στο ρο- 
µπότ, εἶναι κρυμμένος πίσω από το σχεδιά- 
γραµµα του δωματίου. Θα πρέπει, λοιπόν, να 
δυμάσαι τη διαδρομή. 

Σε γενικές γραµµές, αυτή η πίστα εἶναι εύ- 
Κολη, εκτός από ελάχιστες περιπτώσεις, όπου 
το ρομπότ ὃα πρέπει να κάνει το γύρο του 
δωματίου για να πάρει το κλειδί. Ε, εκεί χά- 
γεις. 


ΙΝΤΟ ΤΗΕ ΝνΟΙΟ 

Ο αόρατος Ώγ Τίπηπις Θέλει παιχνιδάκια... 
“Στο λαβύρινθο που εµφανίζεται σε αυτή την 
πίστα, για κάθε Βήμα που κάνεις εσύ, κάνει 
το ἴδιο Και ο ΤίπΊπι προς το µέρος σου, χὠ- 
ρίς όµως να βλέπεις πού µπορεί να εἶναι. Εδώ 
εµφανίζεται η πρώτη “κυβερνοσφαίρα” µε 
την (αήα. Αν έχεις πάει καλά, ὃα ελευθερω- 
δεί. Αν κολλήσετε στο λαθύρινδο, ξέρετε τι 
ὃα κάνετε. Θα κοιτάξετε τη διαδρομή που δί- 
γουµε στην αριστερή σελίδα. 


ΒΕΕΑΚΙΝΟ ΤΗΚΟύΟΗ 

Άλλη µία πίστα µε εκπληκτικό απἰπια[ίοη. 
Εδώ Βρίσκεστε αντιμέτωποι µε τον Υἱηυαι 
Εαΐμει Μεκθεη, σκοπός του οποίου εἶναι να 
σας εξαφανίσει απὀ προσώπου ..εοππρυ!ει. 
Για το σκοπό αυτόν, και επειδή και εσείς δεν 
είστε κάποιος τυχαίος, βρίσκεστε αντιµέτω- 
ποι, εφοδιασµένοι µε ένα κανόνι ο καθένας. 
Ανάμεσά σας υπάρχει ένας αόρατος τοίχος, 
ο οποίος δεν καταλαθαίνει και πολλά-πολλά 
από κανονιές. Ο µόνος τρόπος να κατατρο- 
πώσετε τον αντίπαλο είναι να περάσετε την ο- 
βίδα του κανονιού µέσα από την τρύπα. Ποια 
τρύπα; Μα καλά, δεν ξέρετε ότι κάθε αξιο- 


πρεπής αόρατος τοίχος έχει Και µια τρύπα 
στο (γῦειρραςθ; ΄Τσ, τσ’, αδιάβαστους σας 
Βρίσκω. Τέλος πάντων] Κάδε φορά που 
χτυπάει η οβίδα σας επάνω στον τοίχο, µπο- 
ρείτε να διακρίνετε σε ποιο ύψος βρίσκεται η 
τρύπα, έτσι ώστε να ρυθμίσετε την επόµενη 
Βολή σας ανάλογα [υψηλότερα ή χαμηλότε- 
ρα]. Προσοχή όµως, γιατί έχετε µόνον τρεις 
ευκαιρίες. 


ΙΕΑΡ ΟΕ ΕΑΙΤΗ 

Αυτό πια... Μια γίηυα| πυραμίδα, µε σαφείς 
επιρροές από το ζωικό Βασίλειο και συγκε- 
κριµένα από τους καρχαρίες, θέλει σώνει και 
καλά να σας κόψει στη µέση, κάτω από µια 
τσουλήδρα. Για να αποφύγετε αυτό το µάλ- 
λον λυπηρό συμβάν, πατήστε το ΕΙΒΕ για να 
αρχίσετε την τσουλήδρα, µόλις βλέπετε ότι η 
“καρχαριοπυραμίδα” κλείνει τα σαγόνια της. 


ΤΗΕ 5ΤΙΝΟ 

Τόσες πίστες και ούτε ένας λαβύρινδος 
της προκοπής. Να, όµως, που έρχονται οἱ 
νίήυα[ μέλισσες [πρέπει πάντως να έχουν κά- 
ποια συγγένεια µε τις Άγριες Μέλισσες, δεν 
εξηγείται αλλιώς. Για να µη μακρηγορούµε, 
οι µέλισσες αυτές έχουν κάνει τον κόσμο 
άνω κάτω. 

Ο µόνος τρόπος να γλιώσει η ανθρωπότη- 
τα - αλλά προπάντων εσείς - εἶναι να τις Κα- 
ταστρέψετε, οδηγώντας τες µέσα σε ένα λα- 
Βύρινδο, όπου στη µόνη έξοδο υπάρχει ένας 
ισχυρός ανεμιστήρας. ἔτσι, Όα έχετε µελισ- 
σούλες ...φέτα. 

Ο λαβύρινθος αυτός έχει πόρτες τριών 
χρωμάτων, οι οποίες ανοίγουν και κλείνουν 
όλες µαζί κατά χρώμα. Σκοπός σας εἶναι να 
φτιάξετε σωστά τη διαδροµή που Όα ακο- 


λουθήσουν οι μέλισσες, ανοίγοντας ή Κλείνο- 
ντας τις πόρτες αυτές. Απλό. 


ΔΡΙΝ ΟυΤ 

Βρίσκεστε µπροστά σε έναν κύβο͵, ο οποίος 
σε κάθε πλευρά του έχει ένα γράµµα. Όλα τα 
γράμματα σχηματίζουν τη λέξη ΑΝΟΕΙΟ. Εδώ, 
το πρώτο σας µέλημα είναι να φέρετε το γράμ- 
μα Α στη σωστή Θέση, δηλαδή µπροστά σας, 
µε το σωστό βέβαια προσανατολισμό. Από ε- 
κεί και πέρα, τα υπόλοιπα γράµµατα έρχονται 
μόνα τους. Στη δική µου περίπτωση, ο συνδυα- 
σµός των πλήκτρων, αφού τοποθετήθηκε σω- 
στά το Α, ήταν: ΚΙΟΗΤ, ΡΟΝΝΝ, ΚΙΟΗΤ, 
ΡΟΝΝΝ, ΝΙΘΗΤ. Δοκιμάστε το. Μπορεί και να 
δουλέψει (δεν ξέρω αν τα γράµµατα εµφανίζο- 
νται ΓαπΟοπῃ στις πλευρές του κύβου). 


σιΟΒΥ κΟΑΟ 
Η τελευταία δοκιμασία. Μην τη φοβάστε! 
Δύο «ΗΜΡ εἶναι, τη σωστή στιγµή! Β! 


Μια πραγματική απόλαυση για κάθε ϱἈππου. 


ΤΕ 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ | 5 
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[ΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝΕ ΟΑΜΕ. 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ ΚΟΣΜΟΙ ΓΙΑ ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ αΑΜΕΗΕΣ 


Φλιν ” 


--ᾱ των ὑ]ήπια είναι η πιο γνωστή,  μημλὴ και η πιο μι ο σειρά ϱρςς ο. 
ραμος Το ΨΙΤΙΜΑ 8 πολυδιαφηµίστηκε ως μες κ δ; σπό πλευράς 
αζνα ταν Κα νικλοορβο μῶρ ώρα ἐπ ὁοχρόνο σσ ολ αλλ 
ειδικό Τύπο έβλεπαν το φως της και πληροφορίες για τις επαναστατικές αυτές αλλαγές 
που έχουν γίχει. Το αποτέλεσµα εἶναι όντως «ας. πκό, Για να τὸ απολαύσετε όµως, µε την κυριολεκτική... 


έννοια του όρου, ὃα χρειαστείτε έναν ΡεπΗυπι! 


» του Αντρέα Ισουρινάκη 


γο Κόσμο του φανταστικού. Ο πατέρας του 
ΘαπίοἩ, ὡς αστροναύτης ο οποίος έχει εκτελέσει 
πτήσεις µε το «Κγ|αΡ, και η µητέρα του, ὡς επαγ- 
γελµατίας ζωγράφος, του έδωσαν το κατάλληλο 
ῬαεΚκοτουπά: γνώσεις, ερεθίσματα, ψυχολογία. Ο 
πρώτος υπολογιστής του ήταν ένας Αρρἰε και τό- 
τε αντιλήφθηκε τη δυνατότητα ύπαρξης γραφι- 


Εἰεῄατά Οαιτίοη, ο Ιδρυτής της 
Οµᾳίπ και δημιουργός της σει- 
ράς των ήπια, αξίζει πραγµατι- 
κά το θαυμασμό µας. Η ιστορία 
της δημιουργίας του πρώτου 
ὑ]ήπια Θα μπορούσε να γίνει και κινηματογραφική 
ταινία, µια και διαθέτει όλα όσα χρειάζονται για 


κάτι τέτοιο. Ο Οαπίοή αποφασίζει να 
σπουδάσει προγραμματισμό για υπολογι- 
στές το 1977. Μαζί µε µια ομάδα σπουδα- 
στών προτείνει στο συμβούλιο της σχολής 
να οργανώσουν ένα ειδικό ργοίθε! µε θέμα 
τη δηµιουργία {απία»γ Γοἰε-ρἰαγίπα 9απιες 
σε υπολογιστές! Ηταν η εποχή κατά την ο- 
ποία κυρίως στην Αμερική τα επιτραπέζια 
Ώυπᾳθοης δι Ώγαφοης και Τυηπεἰς απά Τγοί]ς 
έκαναν πραγματική δραύση. Ηταν την ἴδια 
εποχή που το βιβλίο του Τοἰκίθη “Τε | οταά 
οἱ Ιιθ Βίπᾳς” και το “ΤΠε (Πγοπίείες οἱ 
Ναιπία” του ἰενής είχαν κερδίσει τις καρ- 
διές όλων όσοι ασχολούνταν µε το λεγόµε- 
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κών. Το πρώτο του παιχνίδι λεγόταν 
ΕΦΓΑΡΕ και πούλησε, µέσω ενός καταστή- 
µατος, περίπου 12 κομμάτια! Ενα απὀ αυτά 
όµως έφτασε στην (αἰήοιπία Ραςῖῄῖς [εται- 
ρία υπολογιστών], η οποία όταν το είδε, ε- 
ντυπωσιάστηκε και τον κάλεσε να φτιάξει 
ένα καινούριο γι αυτήν. 

Έτσι, το 1978 κυκλοφόρησε το 
ΑΚΑΙΑΒΕΤΗ, που πούλησε σχεδόν αµέσως 
30000 αντίτυπα - απίθανο νούμερο για τα 
δεδοµένα της εποχής. Στη λεγόμενη 
“χρυσή εποχή των (οπιρυΐεΓ Θαπιες”, 
1978-81, Ψηφίστηκε ὡς ένα από τα 30 κα- 
λύτερα παιχνίδια που είχαν κυκλοφορήσει. 


ΚΚοιξ ΡΙΑΥΙΝΟ ΕΛΜΕ 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ ΚΟΣΜΟΙ ΓΙΑ ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ ςΑΜΕΑΙΕς 


Το πρώτο όµως πραγµατικό ΒΡΟ που κυκλοφόρη- 
σε για υπολογιστές εἶναι το ΒΙΝΟΕΟΝ 
(6ΑΜΡΑΙΟΝ του Κοθθή (ἰατάγ, το 1978 επίσης. 
Ο Κἰε[ατά, µε τα χρήματα που Κέρδισε από το 
ΑΚΑΙΑΒΕΤΗ, πλήρωσε µόνος του όλα τα έξοδα 
των σπουδών του στο 0/69Κ Ηίοῇ 5ε[οοἱ. Ηταν 
μόλις 17 χρόνων. 

Αγόρασε έναν Αρρἰθ |! και είχε ήδη αποφασίσει 
τη δηµιουργία του πρώτου ΑἱΤΙΜΑ. Χρειάστηκε λι- 
γότερο από ένα χρόνο για να το κυκλοφορήσει. 
Ο πρωτότυπος τίτλος ήταν ΟΙΤΙΜΑΤΙΜ, αλλά ε- 
πειδή αυτός ήδη είχε κατοχυρωθεί απὀ άλλη εται- 
ρία, “κόπηκε” 
ελαφρώς και 
έτσι γεννήθη- 
κε η περιθόη- 
τη σειρά των 
ὑΙΤΙΜΑ. Πού- 
λησε σε ελά- 
χιστο χρονικό 
διάστηµα 
50.000. αντί- 
τυπα, απλη- 
σίαστο ρεκόρ Ἡ -- 
για την εποχή εκείνη. Όλα άλλαξαν ριζικά, όταν ο 
Κἰεματα Θαπίοή το 198] πήρε πίσω τα δικαιώµα- 
τα απὀ την (α[ϊογπία Ραείῄς, Το υΙΤΙΜΑ 2 κυκλο- 
φόρησε ως παραγωγή της »ἱειτα [!/) και οι διαφω- 
γίες που προέκυψαν μεταξύ του Θαπίοη και των 
γΜίαπις υποχρέωσαν τον πρώτο να δημιουργήσει 
την Οήἠσίπ. Ἡ εμφάνιση των ΙΒΜ ρεισοπα[ 
οοπηρυ[ει» και οι ΙΒΜ νθισίοης των [ήπια ] και 2 
τον οδήγησαν, κατόπιν της παρότρυνσης και απὀ 


Τρέχοντας, ό,τι φυσικά µπορέΐ να δείξει µια στατική εικόνα. 


τον αδελφό του, να κυκλοφορήσει το ΗΙΤΙΜΑ 3 
σχετικά σύντομα. Η σειρά των ΟΙΤΙΜΑ είχε πια 
κερδίσει το κοινό και τους ειδικούς. Είχε ήδη πά- 
ρει δύο Βραθεία απὀ τη 5οῄν/αιθ Ρυθ!ἰσῃθις 
Απεοςἰα[ίοη Και ο Θαπίοη εἶχε αρχίσει να γίνεται 
πολύ πλούσιος. 

Τότε περίπου αποφάσισε να ασχοληθεί οριστι- 
κά µε τα «οπιρυ!θ Φαπιθς Και να εγκαταλείψει 
την επιστήµη του. Όπως λέει και ο ίδιος, στάθηκε 
τυχερός γιατί κατόρθωσε να συνδυάσει το πάθος 
του, το χόμπι του, τη διασκέδασή του µε τη 
δουλειά και αυτός ο συνδυασμός τον έκανε πασί- 
γνώστο Και πάµπλουτο. Καιρός όµως να περά- 
σουµε και στην περιπέτειά µας. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το παιχνίδι αρχίζει από εκεί όπου σταματά το 
ὑΙΤΙΜΑ 7 ΡΑΚΤ ΤΗ/Ο. Εχεις έρθει πρόσωπο µε 
πρόσωπο µε το φοβερό και προαιώνιο, πια, εχθρό 
σου, τον ΟΙ)ΑΚΡΙΑΝ. Μολονότι κατόρθωσες να 
ανατρέψεις τα σχέδιά του και να τον γικήσεις, 
διαπιστώνεις ότι είναι πιο δυνατός, πιο ισχυρός 
από ποτέ ἀλλοτείὴ 
Εκνευρισµένος, σε 
πετά στον Κόσμο του 
Ραςαπ. Εδώ, παρά 
την παλικαριά και τη 
φήμη σου, κανείς δεν 
σε γνωρίζει. Κανείς 
δεν ξέρει ότι εσύ, 
ο/η περιθόητος/η 
ΑΥΑΤΑΡ, εἶσαι αυτός 
που νίκησες στο πα- 


Βρίσκοντας ένα αντικείµενο σε ένα πτώμα. 
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ζξοιε ΡΙΑγΙΝΟ οΑΜΕ. 


Το Βἰαηγ-σημειωματάριο που περιέχει το όνοµα 
του ήρωά σου και τα 5ΑΥΕ/ΙΟΑΟΡ/ΩυΠ. 


ρελθόν τόσες φορές το σχεδόν ακαταµάχη- 


το ΟΙ)ΑΚΡΙΑΝ και έσωσες αντίστοιχες φο- 
ρές τη θρυλική Βήϊαηπία, Είσαι εντελώς µό- 
γος σου, αφού μοναδικός σύντροφός σου 
σε αυτή την αφιλόξενη χώρα είναι το ξίφος 
σου. 

Το ταξίδι σου στον κόσµο του Ραςαῃ Όα 
σε φέρει αντιμέτωπο µε µια σειρά νέων χα- 
ρακτήρων και Θεοτήτων. Η ἴδια η λέξη 
Ραφαη σηµαίνει ειδωλολάτρης, άθεος. Θα 
χρειαστεί να “συνεννοηθείς” µε τα ορίη!ς οἱ 
Εαηῇ, Αῑ, Ετθ και ὙΝαθι, προκειµένου να ε- 
πιτύχεις το σχέδιό σου, να καταστρέψεις δη- 
λαδή τις διαβολικές δυνάµεις που υπηρε- 
τούν τον ΟΙ)ΑΚΡΙΑΝ και να τον εµποδίσεις 
από το να καταστρέψει τον κόσµο. Θα πρέ- 
πει να συνδιαλεχθείς µε τη ἱαάγ Μοιάεα, η 
οποία κυβερνά την Τεπεῦγαθ όπου Πρωτο- 
ξεκινάς, µε τους Ιοἰμίαη, έναν παντοδύναµο 
ἈΝθεγοπιαπεε: και τον Χϊνίαος, τον θρυλικό 
5ἰθιο», τον πανίσχυρο μάγο ΜαἰεΜίΓ και τον 
Ἠγίηταη, ίσως τον πιο Ισχυρό από όλους. Ο 
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Ο αποκεφαλισµός. 


χρόνος κυλά εις θάρος σου και αυτή τη Φο- 
ρά είσαι τελείως μόνος, 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Η πρώτη και σηµαντική καινοτομία εντοπί- 
ζεται στον τοµέα των γραφικών. Η οπτική γώ- 
γία υπό την οποία βλέπεις τον Αναίαι και τα 
δρώμενα είναι απὀ πλάγια, όπως στο σύστη- 
μα χειρισμού της »ἰειτα, και όχι σε κάτοψη, 
απὀ πάνω δηλαδή όπως συνέβαινε µέχρι τώ- 
ρα στη σειρά των ήπια. Αυτό το στοιχείο σε 
προϊδεάζει ότι τα [ήπιας βρίσκονται πιο Κο- 
γτά στα κλασικά αἀνεπ!υΓε. Η γραφική ανα- 
παράσταση των διάφορων χαρακτήρων είναι 
εκπληκτική. Η δύναμη των εικόνων είναι πολύ 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


-- «“«ὧ 4 ΜΒ ΒΑΜ και 3496 Κ της 
μα 


ἤ ΧΜ5 µνήµης. 


ο. σκληρό δίσκο 
ει 23 ΜΒ, ενώ άλλα 


- ΜΒ απαιτεί το 8ροθο] ΡαοΚ. 


Η έκδοση που είδαµε ήταν σε 
8 δισκέτες των 1.44, ενώ το 
Βροοςῇ ΡαοΚ είναι άλλες 3 
διοκέτες των 1.44. 


δύσκολο να μεταφερθεί στο γραπτό λόγο. 
Σίγουρα ξεπερνά κάθε προηγούµενη δουλειά 
στον τοµέα αυτόν. 

Το ὑΙΤΙΜΑ 8 περιέχει 10 φορές περισσό- 
τερο ζωγραφική από οποιοδήποτε άλλο της 
σειράς, ενώ έχουν χρησιµοποιηθεί 1.200 
{παπιες από απἰπια[ίοη ειδικά στην περίπτωση 
του κεντρικού ήρωα, του Αναΐατ. Η μουσική 
του εἶναι εκπληκτική. Το 5ρ86ε[ ΡαεΚ προ- 
σθέτει 7 ΜΒ φωνών και ήχων για τους 
Αραΐμα»  Ουαιαίαη, Οαϊοπ, [ῆιος, 
ΚπυπιασῃΏοι, Ιγαίος͵ ΑπποΓας, ΗγαΓος και 
Ργτος. Τα ηχητικά εφέ είναι ανεπανάληπτα. 
Σαφνιάζουν µε τη ρεαλιστικότητά τους, ενώ 
πολλές φορές 9α σας κάνουν να αναπηδή- 
σετε από την καρέκλα σας. Και ο χειρισμός 
του, όµως, έχει αλλάξει πάρα πολύ. Κατ΄ αρ- 
χάς, καταργήθηκε η διαδικασία του φαγητού 
«δα έλεγα: “επιτέλους”. Οι κινήσεις του 
Αναϊαι έχουν απλοποιηθεί σε σηµαντικό 
Βαθμό, ενώ έχουν προστεθεί και δύο νέες 
πολύ σημαντικές λειτουργίες. Ο Αναϊατ τώ- 
ρα πια µπορεί να σκαρφαλώνει Και να πηδά. 
ἔτσι, το ιδιόμορφο αυτό ΚΡΟ αποκτά έναν 
εκπληκτικό ρεαλισμό και σίγουρα κατατάσ- 
σεται στην πρώτη Θέση της κατηγορίας του. 

Για να προχωρήσεις, κρατάς πατηµένο το 
δεξί πλήκτρο του πιουςθ σε µεσαίου µεγέ- 
ους απτον. Σε μικρό απον/ κάνεις µικρά και 
προσεκτικά βήματα. Σε µεγάλο αιτον/ τρέ- 
χεις! Και αυτή τη φορά τρέχεις πραγματικά. 
Για να πηδήξεις, ενώ είσαι ακίνητος και έχεις 
µεσαίου μεγέθους απον/ κίνησης, πατάς και 
τα δύο πλήκτρα του ππουςθ. Για να πηδήξεις, 
ενώ τρέχεις µε μεγάλου μεγέθους απτον/ και 
έχοντας πατηµένο το δεξί πλήκτρο, πατάς 


[ξοιε ΡΙΑΥΙΝΟ ολΜΕ 


και αφήνεις το αριστερό πλήκτρο. Για να πη- 
δήξεις και να πιαστείς/σκαρφαλώσεις, κάθι- 
σε κάτω από το επιθυμητό αντικείµενο και µε 
μικρό απτονν κίνησης πάτα και τα δύο πλή- 
κτρα. Αν εἶναι να σκαρφαλώσει, θα σκαρφα- 
λώσει. Κάνοντας αριστερό κλικ σε ένα αντι- 
κείµενο και κρατώντας πατηµένο το πλήκτρο 
του πιουςθ, παίρνεις/µεταφέρεις ένα αντικεί- 
µενο. Το χρησιμοποιείς µε διπλό αριστερό 
κλικ. Με διπλό αριστερό κλικ πάνω σου, α- 
νοίγεις το ραηθ| των χαρακτηριστικών. Κάνο- 
ντας διπλό κλικ στο σακίδιό σου, ανοίγεις το 
ἴπνεπίοηγ σου. Το κλείνεις µε το πλήκτρο 
ΒΑΟΚΟΡΑΓΕ. Κάνοντας διπλό κλικ πάνω 
σου, μπαίνεις στο ΡΚΑΝΝ ΝΝΕΑΡΟΝ/ζΟΝ- 
ΒΑΤ ΜΟΡΕ, όπου υπάρχουν οι κινήσεις 
5ΜΙΠΩ, ΚίεΚ, Αάναπεθ, ΒἰοεΚ, Κεἰγθα! και 
φῃθα!ῃ Ἰλ/θαροπ. Λε το πλήκτρο ΕΞ(ΑΡΕ α- 
γοίγεις/κλείνεις το ειδικό σημειωματάριο 
που περιέχει τα 5ΑΥΕ/ΙΟΑΡ/ΩΟΙΤ και 
ΟΡΤΙΟΝ», µε τις οποίες ρυθµίζεις διάφορα 
χαρακτηριστικά του παιχνιδιού. Με τα πλή- 
κτρα οι εντολές είναι: « Ξ τραθάς/βάζεις πί- 
σω το όπλο σου, | Ξ ανοίγεις το σακίδιο,Ο Ξ 
ανοίγεις το ΟΡΤΙΟΝΕ 5ε[θεη, Ζ Ξ ανοίγεις τα 
χαρακτηριστικά σου, ΕΞΟΑΡΕ Ξ ανοί- 
γεις/ κλείνεις το αἴαη [σημειωματάριο], ΑΙΤ 
και Χ Ξ κάνεις ΟὐΙΤ και ΒΑςΚΟΡΑΓΕ - κλεί- 
γεις τις οθόνες των χαρακτηριστικών και του 
ἱηνεπίοηγ. Ο ανανεωµένος χειρισμός της πε- 
ριπέτειας εἶναι σίγουρο ότι Όα σας κερδίσει 
αµέσως. Όλα είναι και γίνονται τόσο απλά 
Και το κυριότερο, φυσικά, ρεαλιστικά. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 
Το παιχνίδι τρέχει και σε 386 στα 40 ΜΗ:7, 
όµως µε 4 ΜΒ ΚΑΜ. Βάζοντας µόνο ΧΜ5 


μὴ 


Έχοντος σκαρφαολώσει πάνω σε ένα σωρό ξύλα. 


Εκπληκτικά γραφικά και κίνηση χαρακτήρων. 
Πολύ πλούσια 


. ΓΡΑΦΙΚΑ 


ο - 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


99ο 


μνήμη (και όχι ΝΟΕΜΕ), τα αποτελέσµατα ὃα 
εἶναι περισσότερο απὀ ικανοποιητικά. Σε 48ό 
το παιχνίδι, µε αντίστοιχο «εοπΗουγα[οη, ὃα 
τρέχει αρκετά καλά. Για να πάρετε όµως το 
100/ 100 της ταχύτητας και της φυσιολογι- 
κής κίνησης του απἰπια/ίοη, ὃα χρειαστείτε έ- 
ναν Ρεπυπι!Η Το τελευταίο, όµως, πιστεύω 
να το ξεχάσετε. Προτού το κάνετε |ησία[[, 
βγάλτε οποιοδήποτε αἰσκ «αςῇθ έχετε (π.χ. 
ΡΜΑΕΤΟΛΑΥΙ. Μόνο όσοι έχετε 8 ΜΒ και άνω 
µπορείτε να Βάλετε ΝΟΕΜ5 ή ΕΜ5 µνήµη και 
ταυτόχρονα να ενεργοποιήσετε ξανά το αἰσκ 
«αςῇθ, π.χ. το ΞΜΑΕΤΩΚΝ, αλλά αυτό πρέπει 
να γίνει οπωσδήποτε αφού τελειώσει το 
ΙΝ5ΤΑΙΙ. του παιχνιδιού. Είπαμε, ΙΝΦΤΑΙΙ χω- 
ρίς ἀῑςκ «αςῇθ͵ µετά το ενεργοποιείτε ξανά 
[π.χ. ΟΛΡΟΡΑΞΜΑΑΤΙΡΑΥ.ΕΧΕ 1024 6 [ή 0, 
το γράμμα του σκληρού στον οποίο κάνατε 
ἰπο[α[! το παιχνίδι) στο αυϊοεχες δα! σας]. 


.. -- 


ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Το ΙΤΙΜΑ 8 επιχειρεί µια νέα στροφή. 
Πλησιάζει πάρα πολύ προς το νέο είδος τῶν 
ΚΡΟ/ΑΌΝΕΝΤΗΡΕς. Τα νέα στοιχεία στο χει- 
ρισµό και στα γραφικά του συμβάλλουν πά- 
ρα πολύ σε αυτό. 

Αν έλειπαν τα διάφορα ερεῖϊς που κάνεις, 
θα έλεγα ότι πρόκειται για ένα κλασικό 
ααἀνεπίυγθ µε στοιχεία ΚΡΟ, όσον αφορά στις 
διάφορες μονομαχίες σου. Για τα ορεῖς πρέ- 
πει να βρεις το ορε[ροοΚ σου και φυσικά να 
Βρίσκεις και τα κατάλληλα συστατικά για να 
τα φτιάχνεις. Η δράση του ακολουθεί την 
κλασική γραµµή που καθιέρωσαν η σειρά 
των πια. Να συζητάς µε όλους, να προσέ- 
χεις πάρα πολύ, να καταγράφεις προσεκτικά 
όλες τις πληροφορίες και έτσι σιγά-σιγά ὃα 
βρίσκεις το δρόµο σου. 

Οι γρίφοι του εἶναι σχετικά απλοί. Υπάρ- 
χουν και τα κλασικά πλέον παζλ της Οἠθίη 
µε τους διάφορους μοχλούς. Σεκινώντας, µί- 
λα για όλα µε τον ψαρά. Βεβαιώσου ότι σου 
συστήνει να επισκεφδείς τη Βιθλιοθήκη. Τώ- 
ρα πήγαινε όλο αριστερά και ανέθα στην ξύ- 
λινη γέφυρα - αποβάθρα. Παρακολούθησε 
την εκτέλεση. 

Αφού τελειώσει, φύγε και πήγαινε όλο δε- 
ξιά/βόρεια προς την πόλη Τεπεῦιαθ. Λίγο 
πιο µπροστά, ακριθώς στα αριστερά των 
σκαλιών της αποθάδρας υπάρχουν δύο Βα- 
ρέλια. 

Στο ένα από αυτά Ὁα βρεις ένα ἆαφοθι 
µέσα σε ένα |Μείη Ώοχ, ενώ στο άλλο ένα 
5εΓοἱ. Πάρε οπωσδήποτε το μαχαίρι - 
4αφσεγ, µια και αυτό ὃα εἶναι το πρώτο όπλο 
σου. Η συνέχεια στην οθόνη σας... 


το. 


ἡ 
1 
ἳ 
ε 


Οἱ οθόνες µε τα χαρακτηριστικά και το ἰπνοπίουγ σου. 
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ΟΤΡΑΤΕΟΥ 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΑ ΜΥΑΛΑ 


ο ΕΓ Ὁ. 


ῥρισκόµαστε στο έτος 1994, στον πλα- 

γήτη Γη. Πόλεμοι ξεσπούν, συνθήκες 

ειρήνης υπογράφονται, η ὤ/θθηρθαςθ 
προσπαθεί να βάλει τέλος στις ΟΙκο- 

λογικές καταστροφές, τα Σκόπια προσπαθούν να 
ονομαστούν Μακεδονία, η 
(οπιρυρ/εςς εκδίδει τα κα- 
λύτερα περιοδικά, τα ο- 
ποία αντιγράφονται α- 
γελλιπώς, ο ΤΊσουρι- 
γάκης αναρωτιέ- 
ται γιατί το Κκε- 
φόλι του είναι 
τόσο µεγά- 
λο.. Γενικά, 
στον πλανήτη µας 
τα πάντα συμβαίνουν όπως 
τα ξέρουμε. Αγιαρά| ξαφνικά, µία 
μεγαλούπολη λούζεται από ένα παράξενο κί- 
τρινο φως. Οι περίεργοι κάτοικοι αναζητούν την 
πηγή αυτού του φωτός και µε τρόμο διαπιστώ- 
γουν ότι προέρχεται από ένα 3Ο, το οποίο αιω- 


Ὀυαάγιπ []οάθγοιυ 


Η οδόνη εξοπλισμού του στρατιώτη σας, 
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ο του Δημήτρη Ζούλια 


ρείται πάνω από την πόλη τους. Δεκάδες αιµοθό- 
ροι εξωγήινοι τηλεµεταφέρονται από το ΙΕΡΟ και 
αρχίζουν γα σκοτώνουν αδιακρίτως. Είναι ζήτημα 
ὠρών η κατάκτηση της πόλης και ζήτημα ηµερών 
-σχεδόν - η κατάκτηση του πλανήτη. Οι κυθερνή- 
τες τῶν μεγάλων οικονοµικών δυνάµεων είχαν α- 
ποφασίσει πριν από δέκα χρόνια να προσφέρουν 
τεράστια χρηματικά ποσά για τη δηµιουργία µίας 
ομάδας ατόμων ειδικών στη µελέτη αλλά και 
στην εξολόθρευση εξωγήινων εισθολέων, αν 
χρειαστεί. Ετσι δημιουργήθηκε η ΧΟΟΜ... 


Εσείς είστε ο διοικητής της ΧΟΟΜ και πρέπει 
να εξαλείψετε την εξωγήινη απειλή, χρησιμοποιώ: 
γτας κατάλληλα τη χρηματοδότηση των κρατών- 
φίλων σας. Αρχίζετε, λοιπόν, χήζοντας τη βάση 
σας. Το παιχνίδι σάς δείχνει τον πλανήτη µας, τον 
οποίο µπορείτε να περιστρέψετε προς οποιαδή- 
ποτε κατεύθυνση επιθυμείτε. Με το πιουςθ Κάνε- 
τε οἶϊεΚ στη χώρα όπου θέλετε να χτιστεί η θάση 
σας. Μόλις γίνει αυτό, µε την επιλογή Βαδες µπο- 


Η κύρια οθόνη του παιχνιδιού. 


ΟΤΡΑΤΕΟΥ 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΑ ΜΥΑΛΑ 


ρείτε να επισκεφθείτε τις βάσεις σας (έχετε µόνο 
µία, αλλά για αρχή καλά εἶναι). Θα βρεδείτε 
µπροστά σε ένα χάρτη της βάσης σας, στον ο- 
ποίο απεικονίζονται λεπτοµερέστατα τα κτίρια 
από τα οποία αποτελείται η Βάση. Κάθε κῄριο έ- 
χει τη δική του λειτουργία, ενώ αν δέλετε να προ- 
σθέσετε λειτουργίες, πρέπει να χήίσετε άλλα κτί- 
ρια, 

Εδώ υπάρχουν πολλές επιλογές. Μπορείτε να 
αγοράσετε οπλισμό, να Κάνετε έρευνα σε ευρή- 
µατα, να μεταφέρετε εξοπλισμό και στρατιώτες 
σε άλλες Βάσεις, να µι- 
σθώσετε μηχανικούς και 
επιστήμονες, να χτίσετε 
κτίρια κ.ἀ. Με την επιλογή 
Όθοδεαρ ὮΒγαίΐνουμε 
στην υδρόγειο σφαίρα, Η 
επόµενη επιλογή εἶναι η 
[π]ειεθρί, µε την οποία α- 
πογειώνουµε καταδιωκτι- 
Κά από βάσεις για να εξο- 
λοθρεύσουµε τα ποταπά 
υΡΟς. Στη συνέχεια έ- 
χουμε την Ορ/ίοης, από την 
οποία μπορούμε να κά- 
γουµε 5ανθ και ἰοαά το 
παιχνίδι µας. Μετά έχουµε 
την Οταρῇς, όπου μπορού- 
µε να δούμε γραφικές πα- 
ραστάσεις για Θέματα ὁ- 
πως συχνότητα εμφάνισης 
υΕΟ ανά κράτος και ανά 
ήπειρο, καθώς και τη δρα- 


Εταιρία 
Υπολογιστές 
Τύπος 


| ( ΙΓ -- 
δε 


Ο αρχηγός των ρυτρ!ίαη». 


Η Ὀθόνῆ Των δηµόσίων σχέσεων 


Μαϊογά ερ ν 


ΒυΤιῦ Εν ΒΗΤΕ 


ιο} {σ 
ν ν-- [ 


η µ 


ΒΗΣΕ. ΙΗΕΠΗΗΗΤΙΠΗ 
ΠΡΙΠΙΕΗΣ 
ΕΡΩΗΙΡ ΤΗΗΕΤ 
Γπαπππρπιτιπεττ 


π ΤΗΠΗΞΕΕΗ 
ης [ ΡΙΙΗΓΗΗΞΕ΄ΒΕΓΗΗΤΤ 
[ πειι 5Η: 


ΠΕΡΞΓΗΡΕ 


στηριότητά µας ανά κράτος Και ήπειρο. Επίσης 
μπορούμε να δούµε πώς τα πάνε τα οικονομικά 
μας. Επόμενη επιλογή είναι η υΕΟΡΑΕΡΙΑ. Πρό- 
κειται για µία εγκυκλοπαίδεια στην οποία προστί- 
Βενται τα αποτελέσµατα των ερευνών σας για 
τους εξωγήινους. Σας προμηθεύει επίσης µε χρή- 
σιµες πληροφορίες για τον οπλισμό σας (αμυντι- 
κό και επιθετικό) και για όποιο άλλο αντικείµενο 
συναντήσετε στο παιχνίδι. Αυτά ήταν τα γενικά, 
ώστε να δείτε περίπου πώς έχουν τα Ππθηυς. Ας 
δούμε τώρα πιο αναλυτικά το παιχνίδι. 


Κατ΄ αρχάς, πρέπει να 
Χτίσετε µία Βάση. Αυτό 
µπορείτε να Το κάνετε σε 
οποιοδήποτε χερσαίο µέ- 
ρος του πλανήτη, καλό 
ὃα ήταν όµως να τη χτίσε- 
τε στη χώρα η οποία σας 
χρηματοδοτεί αρκετά γεν- 
ναιόδωρα. Η πρώτη Βάση 
έχει χώρο για τρία διαστη- 
µόπλοια (ένα μεταγωγικό και δύο αναχαιτίσεως], 
δωμάτια για τους στρατιώτες σας, ένα ραντάρ µι- 
κρής εμβέλειας και ένα μικρό εργαστήριο. Αµέ- 
σως αρχίστε να κάνετε ΓΘ5θατεΒ από το μενού 
της Βάσης. Πρέπει να δώσετε όλους τους επιστή- 
µονες στο ργο[θε! και να επιλέξετεινα ερευνήσε- 
τε τα |α5θ: ἸΜθαροης. Πατάμε Όθοσεαρθ... Εδώ 
Βρισκόμαστε πάλι στην υδρόγειο σφαίρα. Πατή- 
στε το εικονίδιο που λέει Ἰ Ηουγ. Ετσι, κάθε 
δευτερόλεπτο δικό µας ὃα γίνει µία ώρα παιχν!δι- 
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Η οδόνη εξοπλισμού του «κγγαπφου 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ελ 
2 ΜΒ (560 θασική και { ΜΒ 
ΕΝΦ) 

επι - 


ού. Σε λίγο, 8α ειδοποιηθείτε ότι κάπου Κο- 
γτά στην περιοχή σας εμφανίστηκε ένα 


5ΚΥΤαηϱου 
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Ξεγφεοπε 
ΞΚΥΒΒΗΓΕΗ-1 


| ΒΗΗΟυΒ ΗΟΜΕ 
1 


ΞΕΞΙΕΕ 
πετ πι 
να πε δη 
τες Εκὶ Φε ΕΙ 


Η οθόνη ικανότητας ενός στρατιώτη 


ὑΕΟ. Θα το δείτε ταυτόχρονα και στο χάρ- 
τη. Κάντε κλικ στην επιλογή “Ιπιετεθρ!” και 
αµέσως ὃα εμφανιστεί το μενού επιλογής α- 
εροσκάφους. Επιλέξτε ένα ἱπ]θγοθρίοι και 
µετά Κάντε κλικ επάνω στο 0ΕΟ. Μόλις 
φτάσει τὸ σκάφος σας στους εξωγήινους, 
θα αρχίσει µία υποτυπώδης µάχη μεταξύ 
σας. Επιλέγετε την απόσταση από την οποία 
ὃα το χτυπήσετε, καθώς και αν... ὃα το θά- 
λετε στα πόδια. Επιλέξτε να το χτυπήσετε 
από κοντά. Αμέσως ὃα καταρριφδεί (στην 
αρχή... µετά Ὁα αρχίσουν να σας χτυπούν 
και αυτοί). 

Τώρα έχετε δύο επιλογές. Η πρώτη είναι 
γα “Καδίσετε στα αθγά σας” και η δεύτερη 
γα ερευνήσετε τα συντρίμμια του 0ΕΟ. 
Εντελώς δημοκρατικά, επιλέγετε τη δεύτε- 
ρη. Πηγαίνετε στο Βα5ες και µετά στο Εαυΐρ 
(παΠ. Εδώ επιλέγετε το μεταγωγικό 
[5Κγγαπαεη, το οποίο φορτώνετε µε τους 
στρατιώτες και τα όπλα τους. Κάντε κλικ 


Εκπληκτικό ε»9ου Ιπ{ογίαςς, πρωτότυπο και 
εδιασµένα γραφικά. 


εθιστικό σενάριο, καλοσχ: 
᾿ΤΡΑΦΙΚΑ ο] τα 


ΜπΩΙ 
ο 


9] ο 


µετά στο Όθοσεαρε και το παιχνίδι θα σας 
ρωτήσει πού να στείλει τους στρατιώτες. 
Στείλτε τους εκεί όπου έπεσε το [)ΕΟ. Μό- 
λις προσγειωθείτε, Βλέπετε ότι τα γραφικά 
άλλαξαν και έγιναν στο στιλ του ογπαϊσαίθ. 


Ψάχνοντας να Βρείτε το χτυπηµένο υΡ0 


Η οθόνη των δηµοσίων σχέσεων 


Ελέγχετε τους άντρες σας και προσπαθείτε 
γα σκοτώσετε όλους τους εξωγήινους. 
Δυστυχώς, το µόνο που μπορώ να πω εἴ- 
γαι ότι ο χειρισμός γίνεται µέσω 1 5 εικον|- 
δίων και αδυνατώ -λόγω έλλειψης χώρου- 
να εξηγήσω τι κάνουν. Παρ΄ όλα αυτά, το 
πιαπυα[ είναι φανταστικό και Όα λύσει κάθε 
απορία σας. Στην ανάγκη, Κάνουμε και ένα 
Ρίαγ Τ1ε Θαπιθ! Εδώ τα πράγµατα γίνονται 
µε Ίυγη. Παίζετε δηλαδή εσείς και µετά ο ε- 
ξωγήινος! Αν κερδίσετε τις πολύ καλές οµο- 
λογουμένως µάχες, µπορείτε να πάρετε τον 
εξοπλισμό τους και να τον μεταφέρετε σε 
µία Βάση µε ἰαβοιαίοηγ για έρευνα 
[πθθατεῇ). Μετά από λίγο χρονικό διάστη- 
μα, ὃα έχετε και εσείς τα όπλα των εξωγήι- 
γων, χάρη στους επιστήµονές σας! Ταυτό- 
χρονα µε τις ανακαλύψεις σας, ὃα ενηµε- 
ρωθεί και η 0ΕΟΡΑΕΡΙΑ. Το παιχνίδι κινείται 
στο ἰδιο μοτίβο µέχρι να καταστρέψετε 
τους εξωγήινους ή να σας εξοντώσουν 


Οἱ γραφικές παραστάσεις 


αυτοί. Ἀτίζετε συνεχώς Βάσεις, συνεχίζετε 
τις έρευνες σας ανελλιπώς και το παιχνίδι 
Θα σας ευχαριστήσει στο µέγιστο δυνατό. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ κα- 
λά, χωρίς όµως να µας δείχνει κάτι καινού- 
ριο. Εκείνο που µου έκανε ιδιαίτερη εντύπω- 
ση εἶναι το εκπληκτικό υ5θι-πιειίαςς. Τα 
πάντα λειτουργούν µε κατανοητά εικονίδια, 
τα οποία είναι πάρα πολλά. Φιλικότατο! Ο 
ήχος κυμαίνεται στα ἴδια επίπεδα µε τα γρα- 
φικά, ενώ το Φαπιθρἰαγ και η πλοκή εἶναι 
μοναδικά. Εχει γίνει πολύ καλή δουλειά. Μι- 
λάµε για ένα παιχνίδι τεράστιου µεγέθους, 
που για πρώτη φορά µε αναγκάζει να µη 
συμπεριλάθω κάποια στοιχεία του, λόγω πε- 
ριορισµένου χώρου. Είμαι σίγουρος ότι ὃα 
σας αρέσει, καθώς εἶναι κάτι εντελώς δια- 
φορετικό. 


Βυγεβαςς/Ηίγε Βογ95οηπθΙ 
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Αάνεπίυτθ 5ο µας έδωσε το εκπλη- 

κτικό μεταφυσικό δρίλερ ΡΕΒΞΟΝΑΙ 

ΝΙΟΗΤΜΑΚΕ στον Αἰατὶ 5Τ και την 

Απιὶσα. Εγινε όµως πασίγνωστη από 
το φοθερό ΕΙΥΊΡΑ 1, ίσως το καλύτερο αάνεηίυτε 
τρόμου που έχει κυκλοφορήσει ὡς τώρα στους 
υπολογιστές. Ενα ιδιόμορφο Ποπτο-αάνοπίυτ µε 
στοιχεία Κ.Ρ.Ο., που κυκλοφόρησε σε όλους τους 
υπολογιστές. 

Το ΕΙΥΙΚΑ 2 ήταν επίσης καλό, αλλά όχι τόσο 
όσο το πρώτο. Δεν είχε τη “φρεσκάδα”, τη µαγεία 
που αναδείκνυε το πρώτο της σειράς. Από τότε η 
Αἀνεπίυπθ 5οΗ σταμάτησε να ακούγεται. Και ξαφ- 
γικά εµφανίζεται µε ένα αανεπίυτθ-παρωδία, το ο- 
ποίο δεν διανέμει η ίδια, αλλά αναθέτει την Κυκλο- 
φορία του στην εταιρία-θρύλο σε όλο τον κόσµο, 
την Ιη[οςοπι| Φυσικά η τελευταία, στην προσπά- 
δειά της να ξαναμπεί δυναμικά στην αγορά των 
αἀνεπΙυτθ 9απῃθ, δέχεται να το κυκλοφορήσει, αν 
και δεν είναι δικό της δημιούργημα. Μην επιτρέψε- 
τε στον εαυτό σας να επιχειρήσει κάποια σύγκριση 
µε το ΚΕΤΩΒΝ ΤΟ ΖΟΚΚ. Προσωπική µου γνώµη εἷ- 


άβ {ροξαί ροκ ους 
Γοιαύμα ἐξ αρ ος 
Τα ὦ Αθνους Άβα» μα 
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ναι ότι η διαφορά μεταξύ τους εἶναι τεράστια. Ας 
δούμε όµως αναλυτικά την περιπέτειά µας. 


Ο 5ίπιοη εἶναι κλασικός τύπος δωδεκάχρονου έ- 
φηβου. Επαναστατεί, χωρίς κανέναν Ιδιαίτερο λό- 
γο, εναντίον τῶν γονιών του, σχεδόν ψυχωτικά α- 
φοσιωμένος στο να κάνει οτιδήποτε, µε σκοπό να 
τους εκνευρίσει και γα τους αναστατώσει. Γιορτά- 
ζοντας τα γενέθλιά του, το µόνο που ήθελε ήταν 
γα τον αφήσουν τελείως µόνο του. Ο οἴπιοη απλώς 
ήθελε την ησυχία του. Ε, καλά, το µόνο που ζήτησε 
ήταν ένα σκυλάκι, ένα κουταθάκι. Όχι κάτι 
σπουδαίο, δηλαδή. Αλλά, ιδού το χάσμα των γενε- 
ών, για το οποίο γίνεται τόσος λόγος. Οι γονείς 
του δεν μπορούσαν να φανταστούν τον Κανακάρη 
τους να περνά ήσυχα και µόνος τα γενέθλιά του. 
Ετσι, του οργάνωσαν -τι άλλο- ένα πάρτι! Και το 
χειρότερο από όλα; Κάλεσαν ένα µάγο για να τον 
διασκεδάσει! Τον ίδιο μάγο, τον τρομερό Ματνεἰο͵ 
τον οποίο προσκαλούσαν κάθε χρόνο στα γενέ- 
δλιά του Ο Μαπνείο έχει έναν και μοναδικό σκοπό 


ΑὐνεντυςϱΓ 


ΤΑΞΙΔΙ 


στη ζωή του: να κάνει κάδε χρόνο τη ζωή του 
5ίπιοη ολοένα χειρότερη. Όταν τελείωσε το πάρτι 
και ο 9ἱπιοη έµεινε επιτέλους μόνος, χτυπά το 
κουδούνι. Ανοίγει την πόρτα και Βλέπει αυτό που 
επιθυμούσε περισσότερο από οτιδήποτε άλλο: 
ένα κουταβάκι, το οποίο κρατούσε µε το στόµα 
του ένα Βιβλίο. Παίρνει το σκυλί και πετά το Βι- 
Βλίο στη σοφίτα. Και σε αυτό ακριθώς το σηµείο 
αρχίζουν τα περίεργα. Το κουταθβάκι Όα σε οδη- 
γήσει στη σοφίτα, το Βιβλίο Όα δημιουργήσει µία 
χρονοµεταφορά, και εσύ, ο οἴπιοη, 8α Βρεδείς 
στο άγνωστο. Αγνωστο;. Ε, καλά, όχι τελείως... 
Βρίσκεσαι, λοιπόν, στην καλύθα της πανέµορ- 
φης (αἰγρ5ο φυλακισµένης από το διαβολικό µά- 
γο δοαϊᾱ. Φυσικά εσύ πρέπει να την ελευθερώ- 
σεις. Και εδώ είναι που αρχίζει η προσπάθεια να 
“οικοδομηθεί” ένα αάνεπίυτθ-παρωδία, στο µονα- 
δικό στιλ των Μοπῃγ Ργήλοη. Στο σενάριο έχουν 
συμπεριλάθει τα πάντα, τα οποία στη συνέχεια 
καλούνται να παρουσιάσουν υπό µορφή παρω- 
δίας. Και όταν λέμε τα πάντα, το εννοούμε. Από 
τον Ιπάϊαπα οηθς έως το περιβόητο αστρόπλοιο 
δα: ΤτεΚ. Από ΙΤοί[ οφΓς5 και θαρθάρους έως 
δρυΐδες, οαοἰεπις και - 
κουκουβάγιες. Εδώ ὁ- 
µως εἶναι που -κατά τη 
γνώµη µου- το αἀνεπίυτθ 
χάνει. Η σεναριακή ιδέα 
µένει µετέωρη, Οἱ Προ- 
γραμµατιστές της 
ΑανεπίυΓθ 5οῇ δεν είναι 
Μοπ!γ ΡγΊῃοη» και τα πε- 
ρισσότερα επιµέρους 
στοιχεία της δράσης µέ- 
γουν “ξεκρέμαστα” και 


ΕΤΑΙΡΙΑ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ασύνδετα μεταξύ τους. Η δράση του είναι µεν 
πλούσια, αλλά σχεδόν ποτέ δεν ξέρεις τι πρέπει 
γα Κάνεις και γιατί. Απλώς επιχειρείς κάθετι δυνα- 
τόν και µόνο έτσι προχὠράς. Ετσι όµως δεν δηµι- 
ουργούνται αάνθπίυγθς πρώτης γραμμής. 


Τα γραφικά του, όσον αφορά στις διάφορες Το- 
ποδεσίες, είναι εξαιρετικά. Ψυχεδελικά, µε φοθε- 
ρούς χρωματισμούς και απίθανα σχέδια, Όα σας 
κερδίσουν αµέσως. Δεν φτάνει όµως αυτό. Το 
απἱπια[ίοη, η Κίνηση των 
διάφορων χαρακτήρων, 
δεν εἶναι ανάλογου επι- 
πέδου. Είναι φτωχό και, 
το Κυριότερο, πολύ αρ- 
Υγό σε σχέση µε τα υπό- 
λοιπα δεδοµένα της πε- 
ριπέτειας. Η μουσική 
του εἶναι αρκετά καλή, 
χωρίς να περικλείει κάτι 
το εξαιρετικό. Είναι ὦ- 
στόσο πλούσια και 
ευχάριστη. Ο χειρισμός του στηρίζεται σε ένα 
υ5εγ-Ἰπιθιίαεθ σχεδόν ἴδιο µε αυτό της 
ἱυοανβ!πι/τυςα5Αής. Τα γραφικά, στα οποία εξε- 
λίσσεται όλη η δράση, καταλαµθάνουν περίπου 
τα 2/3 της οθόνης. Κάτω αριστερά βρίσκονται οἱ 
έτοιµες εντολές ΝΝΑΙΚ ΤΟ, ΙΟΟΚ Αἴ, ΟΡΕΝ, 
ΜΟΝΕ, 6ΟΝΣυΜΕ, ΡΙΟΚ υΡ, ΟΙΟ5Ε, υ5ε, ΤΑΙΚ 
ΤΟ, ΚΕΜΟΝΕ, ΥΝΕΑΚ και ΟΙΝΕ. Κάτω δεξιά εµφα- 
γίζονται µε τις γραφικές τους παραστάσεις τα 
διάφορα αντικείµενα. 

Ξεκινώντας, κουβαλάς µία ρορίσαΓα και ένα 
πιαρ. Κάνοντας 5Ε ΡΟΞΤ(ΑΡΒΡ, γίνονται οι κλα- 
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σικές πια λειτουργίες ΙΟΑΡ/5ΑΝΕ και ΩυΙΤ. 
Κάνοντας υ5Ε ΜΑΡ, εµφανίζεται ένας χάρ- 
της όλης της περιοχής. Σε αυτόν το χάρτη 
Θα εμφανιστούν διάφορες βασικές τοποῦε- 
σίες, αφού όµως τις επισκεφθείς έστω και 
για µία φορά. Από δω και πέρα, µπορείς να 
πηγαίνεις µέσω του χάρτη από τη µία ΤΟΠΟ: 
Βεσία στην άλλη. Από τα πιο χρήσιμα στοι- 
χεία-καινοτοµίες που εισάγει στο χώρο το 
αάνεπιυγθ αυτό. Συνολικά, όµως, ο χειρι- 
σµός του δεν είναι κάτι το Ιδιαίτερο, το δε 
µεγαλύτερο µειονέκτηµά του εἶναι ότι δεν 
σου δίνει να καταλάβεις τις πιθανές εξό- 
δους σε κάθε οθόνη. ἔτσι, για να είσαι σί- 
γουρος(η], πρέπει να δοκιµάζεις τα πάντα! 


Η ατμόσφαιρά του δεν... πείθει, γιατί ακρι- 
ώς δεν είναι πειστικό το βασικό σεναριακό 
υλικό. Η Βασική Ιδέα της περιπέτειας περι- 
λαμβάνει σειρά αντιφάσεων, λογικών αλμά- 
των. Ετσι και η δράση του μοιάζει να είναι α- 
ντιφατική. Δεν στηρίζεται στη λογική, έστω 
και αν οικοδοµεί µια δικιά του εσωτερική 
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Φαίνεται ότι όλα λειτουργούν τέλεια. Τα γραφικά 
είναι υπέροχα, η µουσική πάρα πολύ καλή, η 
δράση του πλούσια. Και όµως, τελειώνοντάς το, 
έχεις την αἴσθηση ότι κάτι δεν πήγε καλά. 
Μήπως το απἰπιαξίοπ; Μήπως το χιούμορ του; 


ἴσως το θρείτε! 
ΓΡΑΦΙΚΑ ο ΕΠ 
.» 


εσσα 
Ὁ πα 
τοι 


λογική. Απλώς έχουν τοποθετήσει δεκάδες 
χαρακτήρες, τελείως άσχετους μεταξύ τους, 
οι περισσότεροι εκ των οποίων αντιπροσω- 
πεύουν διάφορα γνωστά γεγονότα, αλλά 
αυτό δεν λέει τίποτα από ένα σηµείο και µε- 


τά. Και αν η δράση δεν διακρίνεται από µια 
εσωτερική λογική, τότε αυτό επηρεάζει 
αυτόματα Και τους γρίφους. Σε αυτό το 
αάνεπίυτθ ισχύει η παλιά, γνωστή και δοκι- 
µασμµένη αρχή κάθε αανεπίυγει που σέβεται 
τον εαυτό του: ΄Μάζευε ότι δεν εἶναι καρ- 
φωμένο στο πάτωμα και δοκίµαζε τα πάντα, 
και τις πιο τρελές ιδέες ή συνδυασμούς αντι- 
κειμένων που µπορείς να φανταστείς. Μόνο 
έτσι µπορείς να είσαι σίγουρος ότι Όα τελει- 
ώσεις το 9ἴπιοη [ηθ 90Γ08Γ6Γ. 

Χαρακτηριστικά: Για να κινηθείς σε έναν 
πύργο, χτυπάς µία καμπάνα. 

Δεν ανοίγει καµία πόρτα, αλλά η “φυλακι- 
σµένη” ρίχνει τα μαλλιά της και ανεβαίνεις 
πάνω. Είναι ένα τέρας ασχήµιας! Τη φιλάς 
και γίνεται γουρούνι! 

Παίρνεις το γουρούνι Και το πας σε ένα 
σοκολατένιο σπιτάκι, αυτό τρώει την πόρτα 
και έτσι μπορείς να µπεις µέσα!!! 

Ελεος, παιδιά! 

Προσωπικά, νομίζω ότι η Ιπίοςοπῃ δεν έ- 
πρεπε να Βάλει και τη δική της υπογραφή 
στο αἀνοπίυτε αυτό. 


Πο η. ον αν σές έέρ 


μα). ι ”Ἰ -- ο. 
{48 ἴο. Αθνουο δαν 8 


ἄ εφ 


τά 


{οοβαέ 


Σεκινώντας, ΙΟΟΚ ΑΤ ΜΑΟΝΕΙ πά- 
γω στο ψυγείο, ΡΙΟΚ υΡ ΜΑΟΝΕΙ, 
ΙΟΟΚ ΑΤ ΒΚΑΥΝΕΚ στο γραφείο, 
ΟΡΕΝ ΡΕΑΝΝΕΕ, ΙΟΟΚ Αἴ 5ΕΙΞ5ΟΕΣ 
που ΑΒρίσκες µέσα, ΡΙΟΚ υρ 
5(|59ΟΚ». Βγες έξω µε ΊΝΑΙΚ ΤΟ 
ΟὐΤΡΙΡΕ και πήγαινε όλο δεξιά, στο 
σιδερά. Εδώ, ΙΟΟΚ Αἴ ΚΟΡΕ στο έδαφος, α- 
κριθώς µπροστά σου, ΡΙΟΚ Ρ ΕΟΡΕ, ΙΟΟΚ 
ΑΤ 6ΙΑΡΡΕΒ, πάνω στο τραπέζι, πίσω από την 
πλάτη του σιδερά, ΡΙΟΚ υΡ ΟΙΑΡΡΕΕ. Συνέχι- 
σε µία οθόνη δεξιά και από εδώ πήγαινε όλο 
αριστερά στο σππάκι, που έχει έξω έναν τρο- 
χό. Εδώ ΙΟΟΚ ΑΤΙΑΌΡΕΒ, ΡΙΚ υρ ΙΑΡΟΕΚ. 
Μπες µέσα στο σπίτι. Στον πάγκο ΙΟΟΚ ΑΤ 
6Οἱ0 ΚΕΜΕΡΥ και ΡΙΟΚ υρ 6Οἱ0 ΚΕΜΕΌΥ. 
Στο πάνω µέρος της σκάλας, στο ράφι, 
ΙΟΟΚ ΑΤ ΔΡΕΟΙΜΕΝ ΑΚ και ΡΙΟΚ υρ 
ΡΕΟΙΜΕΝ ΑΚ. Βγες έξω από το σπίτι και πή- 
γαινε δύο οθόνες δεξιά, έξω από το κατάστη- 
μα (5πορρε). Από εδώ, πηγαίνοντας αριστε- 
ρά, βγαίνεις έξω από το χωριό. Εσύ, αντίθετα, 
πήγαινε άλλη µια οθόνη δεξιά, έξω από το 
πανδοχείο. ΙΟΟΚ ΑΤ 5ΙΟΝ, το Ότυπ Κεπ 
Ὀπυϊά και ΟΡΕΝ ΡΒΟΟΚ. Μπες µέσα. ΙΟΟΚ 


ΑΤ ΜΑΤΟΗΕ»Σ πάνω στο μικρό ράφι, δίπλα 
και αριστερά της πόρτας που μπήκες, ΡΙΟΚ 
υΡ ΜΑΤΟΗΕΣ. Συνέχισε µε ΙΟΟΚ Αἴ 
ΓΝΝΑΕΕ, ακριθώς µπροστά σου, το µεθυσμέ- 
γο και 05Ε 5(/550Ρ5 ΥΝΙΤΗ ΓΝΝΑΚΕ. Του 
κόβεις και παίρνεις τη γενειάδα. Ώγες έξω 
από το πανδοχείο και πήγαινε δύο οθόνες α- 
ριστερά. Βρίσκεσαι έξω από το χωριό. Από 
εδώ πήγαινε µία οθόνη δεξιά, µία οθόνη νό- 


τια, µία οθόνη δεξιά και Όα βρεδείς σε έναν 
Κομμένο κορμό. Χωρίς να αλλάξεις οθόνη, 
πέρνα τον Κομμένο κορμό (ΙΤθε 5Ίτυπῃρ) προς 
τα δεξιά. Θα έχεις την πρώτη σου συζήτηση 
µε τα Μοοαν/οπη». Αφού τελειώσεις, φύγε µία 
οθόνη νότια και µετά µία οθόνη αριστερά. Εἰ- 
σαι έξω από την καλύθα της μάγισσας. Εδώ 
ΙΟΟΚ ΑΙ ΥΝΕΗ, ΙΟΟΚ ΑΤ ΗΑΝΡΙΕ και υ5Ε 
ΗΑΝΡΙΕ. Ανεθάζεις τον κουθά µε το νερό. 
ἰΟΟΚ ΑΤ ΒυςΚΕΤ ΟΕ ΜΝΑΤΕΚ και ΡΙΚ υΡ 
ΒύςΚΕΤ ΟΕ ΥΝΑΤΕΚ. Τώρα πήγαινε όλο δεξιά 
4 οθόνες. Παρακολούθησε προσεκτικά το 
διάλογο του Ττοἰἱ µε τις κατσίκες. Περιέχει 
πολύτιμες πληροφορίες, που ὃα σου χρεια- 
στούν αργότερα. Τώρα κάνε Ω5Ε ΜΑΡ απὀ το 
ΙΝΥΕΝΤΟΕΥ σου. Εκτός απὀ το χωριό, στο 
χάρτη Όα υπάρχουν και τα ΥΝΙε]/ς (ο"ασθ 
και Ττοῖ! Βήάᾳρ. Εσύ κάνε κλικ τον κέρσορα 


του πἹουςθ στο χωριό [νή]αςε]). Από εδώ πή- 
γαινε µία οθόνη αριστερά, έξω απὀ το χωριό 
και συνέχισε µε µία οθόνη δεξιά, µία οθόνη 
Βόρεια ανάµεσα στα δέντρα και µετά µία ο- 
Ῥόνη ακόµη δεξιά. Εδώ συναντάς την 
κουκουβάγια ΙΟΟΚ ΑΤ ΥΜΙΡΕ ΟΝΜΙ και ΤΑΙΚ 
ΤΟ ΥΝΙΕ ΟΝΜΙ. Ενώ ξεκινά να σου μιλά, 8α 
της πέσει ένα φτερό. Πρόσεξε, γιατί δεν κα- 
λοφαίνεται. ΙΟΟΚ ΑΤ ΕΕΑΤΗΕΕ στο έδαφος 
και λίγο αριστερά απὀ την κάθετο 
της κουκουθάγιας, ΡΙΟΚ υΡ ΕΕΑΤΗΕΚ. 
Σανά ΤΑΙΚ ΤΟ ΥΝΙΡΕ ΟΝΜΙ. Μπορείς 
να έρχεσαι κάθε τόσο εδώ και µιλώ- 
ντας µαζί της να παίρνεις πολύτιμες 
πληροφορίες. Πες τις: 1, 1, 1, ]. Τώρα 
γύρνα µία οθόνη αριστερά και µετά 
πήγαινε µία οθόνη νότια, ΙΟΟΚ ΑΤ 
ΒΑΕΒΑΕΙΑΝ που εἶναι εδώ... Η συνέ- 
χεια στην οθόνη σας... Β 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


-- 

| Τρέχει και σε ΧΤ. 
Απαιτεί τουλάχιστον 570 

3 . οὗλ της θασικής µνήµης 
ελεύθερα. 
Ὑποστηρίζει γραφικά ΝΟΑ 
στην ανάλυση 320χ200, 
Το πακέτο που είδαμε 
ν περιείχε 3 δισκέτες των 1.44, 
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Απαιτεί σκληρό δίσκο, στον 
οποίο καταλαμθάνει 7 ΜΕ, 
χωρίς τα 9.νος. 
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ΕΙ4ΕΙΓΕΕΙ ΡΕΕΕΝΡΙΕΚ 


Ο΄ΤΑΤΟΣ” ΤΟΥ ΠΟΛΕΜΙΚΟΥ ΝΑΥΠΚΟΥ 


ο Ε]4 Τοπησα!, μολονότι τα τελευταία 

χρόνια εµφανίζεται περισσότερο στην ε- 

πικαιρότητα λόγω των διάφορων πολέ- 

µων (Περσικός, Λιθύη), ωστόσο Βρίσκε- 
ται σε υπηρεσία στο πολεμικό ναυτικό των Ηνωμέ- 
νων Πολιτειών αρκετά χρόνια πριν. Συγκεκριµένα 
από το 10972, όταν παραδόθηκαν τα πρώτα δύο 
σµήνη από Ε-]4 στο αεροπλανοφόρο 55 
ΕπΙεηρήσθ. Τη στιγµή που µιλάµε αντικαθίσταται απὀ 
ΤΟ ΠΙΟ σύγχρονο Ε/Α:18 Ηογῃε!, το οποίο είδαμε επί- 
σης στον [Πόλεμο του Περσικού. Φαίνεται, λοιπόν, 
ότι η επιλογή του Ε-]4 ως βασικού αεροπλάνου για 
τον τελευταίο εξοµοιωτή της Μἰσιοριοςθ είναι ανεπί- 
καιρη. Ωστόσο, ποτέ άλλοτε στο παρελθόν δεν έχει 
γίνει τόσο καλή δουλειά σε ΠΙοΛΙ «ἰπιυ]α[ίοη µε το Ε- 
14 όσο στο ΕθεΙ Ώείεπάεγ. Ετσι, δικαιολογείται εν 
µέρει η επιλογή της Μἰειορτοςθ. Επίσης, ἴσως για 
Πρώτη φορά σε εξοµοιωτή, όλες οι αποστολές που 
ὃα πραγµατοποιήσετε αρχίζουν και τελειώνουν πά- 
νω σε αεροπλανοφόρο, αφού - όπως υποδηλώνει 
και ο πτλος του παιχνιδιού - ασχολείται αποκλειστ- 
κά µε το ναυτικό στόλο και το Ε-]4 εἶναι ο “υπερα- 
σπιστής” του. Το Ε-]4 έδειξε εξαρχής πόσο ανώτερο 
ήταν έναντι των άλλων αμερικανικών αεροπλάνων, 
αλλά κυρίως των σοβιετικών. Διέθετε δύο πολύ ι- 
σχυρούς κινητήρες, δυνατότητα για πολύ οπλισμό 


Το Ε]Ι4 εἶναι ένο απὀ 
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διαφορετικών τύπων και, παρά το µεγάλο όγκο του, 
ικανοποιητικούς ελιγμούς ακόµα και σε κλειστές αε- 
ῥροµαχίες. Το ιδιαίτερο χαρακτηριστικό του, όµως, ή- 
ταν η αναδιπλούμενη πτέρυγα, µέσω της οποίας µπο- 
ρούσε να έχει µεγάλη ευελιξία στις µικρές ταχύτητες 
και ταυτόχρονα την ικανότητα για ανάπτυξη τελικών 
ταχυτήτων άνω των 2 Μαςῃ. Ετσι έγινε ένα από τα 
Καλύτερα “όπλα” των Αμερικανών και γι’ αυτό, ἀλ- 
λωστε, χρησιμοποιήθηκε στο Ε0ῄίθιο Μθαροης 
Φεμοοἱ της Αμερικής - γνωστότερο ως ΤΟΡ Ο0Ν.-, 
ενώ παράλληλα το θλέπαμε σε πολλές αμερικανικές 
ταινίες πολεμικού περιεχοµένου. Ας αφήσουμε όµως 
την προϊστορία του αεροπλάνου, για να περάσουµε 
γα δούμε τι µας προσφέρει ο νέος εξοµοιωτής της 
Μἰσγοριοςβ. 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 


Η διαδικασία εγκατάστασης του παιχνιδιού είναι 
σχετικά απλή. Θα χρειαστείτε 10-12 ΜΒ στο σκλη- 
ρὁ δίσκο και φυσικά 38όΡΧ υπολογιστή. Η 
Μἰςτοριοςθ µας έχει συνηδίσει σε εντυπωσιακές ει- 
σαγωγές, κάτι το οποίο περιμέναμε και αυτή τη φο- 
ρά. Με το ΕθεΙ Ώείεπάει δεν µας απογοήτευσε, 
ταυτόχρονα όµως παρουσιάζει κάτι διαφορετικό. 
Συγκεκριµένα, δεν υπάρχει κάποιο φιλµάκι µε δράση 
από το αεροπλάνο [συνήθως ".Η! αρχεία). Αντ’ 
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αυτού, υπάρχει µια πιο “τηλεοπτική” εισαγωγή, µε 
πολλά διαφορετικά 5ο8η85 να εμφανίζονται και να 
εξαφανίζονται απὀ την οθόνη, άλλα φτιαγμένα από 
οοπηρυ!θ: και άλλα από νἱάθο. Είναι ένα αποτέλεσµα 
που µας άρεσε Ιδιαίτερα και έδειχνε πολύ πιο ΄αλη- 
Θινό” απὀ πολλές άλλες εισαγωγές. 

Μετά την εισαγωγή, βρισκόμαστε στο βασικό µε- 
γού. Αυτό εἶναι σχετικά λιτό όσον αφορά σε επιλο- 
γές, αφού ουσιαστικά υπάρχουν µόνο δύο [5εγαπιθἰθ 
και οαπιραἰοη], καθώς οι άλλες δύο µας δείχνουν το 
Τορ 10 των πιλότων και θγαίνουµε από το παιχνίδι. 
Οι επιλογές περιορίζονται, λοιπόν, στο εάν Όα πραγ- 
µατοποιήσουµε µια απλή αποστολή [5εταπιβἰε) ή ὃα 
ξεκινήσουμε ένα απιραίοῃ. Ακόμα και ο πιο έµπει- 
ρος “πιλότος” θα επιλέξει αρχικά την πρώτη επιλο- 
γή, αφού Όα πρέπει πρώτα να γνωρίζει καλά το αε- 
ροπλάνο Και το συγκεκριµένο εξοµοιωτή, προκειµέ- 
νου να ξεκινήσει ένα οαπηραἰρῃ. 


ΡΟΚΑΜΒΙΕ 

Σε αυτή την επιλογή έχουµε την ευκαιρία να πά- 
ρουµε µια πρώτη γεύση από το Ε-]4 σε αποστολές 
ευκολότερες από το οαπιραίαη και πολύ πιο 
γρήγορα. Ωστόσο, υπάρχουν πολλές επιλο- -- 
γές που μπορούμε να ορίσουµε, προτού ξε- 
κινήσουµε µία αποστολή. Συγκεκριµένα, µε | 
την Ίγρθ επιλέγουμε τον τύπο του αντίπαλου | 
αεροσκάφους. Αυτό µπορεί να αγήκει και 
στα συμμαχικά αεροσκάφη Και στα σοβιετ- 
κά. Μπορούμε όµως να επιλέξουμε µόνο έ- 
γαν τύπο σκάφους κάθε φορά. Με το 9ΚΙΙ ε- 
πιλέγουμε το επίπεδο δυσκολίας του αντιπά- 
λου. Υπάρχουν τα επίπεδα Τγαίπεθ, (αάθῖ, 
Κεουίατ, Ψδίειαη και Αθ. Στα υψηλότερα ε- 
πίπεδα οι αντίπαλοι πιλότοι μπορούν να χρη- 
σιμοποιούν καλύτερα το ταάα τους, τους 


Ργεραγε Το [διωποίμ...! 


πυραύλους τους και γενικά να πετάνε πολύ πιο “έ- 
ξυπνα”. Ενας Α09 πιλότος, ακόµα και σε Υακ-28, εἶ- 
ναι πολύ επικίνδυνος. Με την Ορίΐοη πυπηθε; επιλέ- 
γουµε το πλήθος των αεροπλάνων που Όα λάβουν 
µέρος στην αποστολή. Μπορούμε να επιλέξουμε 
από Ἰ έως ὁ φιλικά αλλά και εχθρικά αεροπλάνα. 
Η επιλογή Ροππα[ίοη µας επιτρέπει να ορίσουµε το 
σχηματισμό που Όα έχουν τα αντίπαλα αεροσκάφη. 
Υπάρχουν οἱ σχηματισμοί Βοχ, ΥΝα([, ἰαααςγ και 
(πυ5θ, οι οποίοι απεικονίζονται σε τρισδιάστατη α- 
γαπαράσταση πάνω στην οὈόνη. Με τις Επεπιγ Αἱί 
και Ύουγ Αϊ ορίζουµε το υψόμετρο εκκίνησης των 
αντιπάλων Και των δικών µας αεροσκαφών αντί- 
στοιχα. 

Η Ροσίῄοη είναι µία σηµαντική επιλογή, καθώς µέ- 
σω αυτής επιλέγουμε τη θέση από την οποία Όα ξε- 
κινήσουµε έναντι του αντιπάλου. Υπάρχουν τρεις ε- 
πιλογές. ΟΠεηείνε όπου ξεκινάµε πίσω από τον ε- 
χθρό και έχουµε αµέσως το πλεονέκτημα, Νευ[ταἰ 
όπου πηγαίνουμε ᾖθαα-ΙοἼθαά µε τον εχθρό και 
Βείεηςίνθ όπου το αντίπαλο σκάφος βρίσκεται 
στην ουρά µας και µας καταδιώκει. Υπάρχουν επί- 
σης οι Ορίοης Ιπιε και 
Ὑνθαίπατ, όπου ορίζουµε 
ώρα και καιρό της πτήσης, 
και τέλος η 5ᾳυαάτοη όπου 
διαλέγουμε σε ποιο από τα 
8 διαφορετικά σµήνη Όα α- 
γήκει το αεροπλάνο µας, 

Όλες οι ανωτέρω επιλο- 
γές βρίσκονται σε µία οθό- 
γη και ρυθμίζονται εύκολα 
και γρήγορα, όταν και εάν 
το Θέλουμε. Αν όµως δέ- 
λουµε κάτι γρήγορο, µπο- 
ρούµε να παίξουμε την απο- 
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στολή µε τα ἀθίαυ]ὶ 5ε/ήπρς. Πρόκειται για µια 
αναπαράσταση της αεροµαχίας του 128] µε- 
ταξύ δύο Ε-]4 του πολεμικού ναυτικού της 
Αμερικής και δύο »5ἱ/-22 της Λιβύης. Για την |- 
στορία, αναφέρουμε ότι τα δύο »ἱ/-22 καταρ- 
ρίφθηκαν από τα Ε-]4, τα οποία ανήκουν στο 
σμήνος ΥΓ-4] “Βίαεκ Αεθς”. Ηταν το διάσημο 
περιστατικό “Ναυτικό 2 - Λιθύη 0’. 


ΠΤΗΣΗ ΜΕ ΕΝΑ Ε-]4 
Ας δούµε όµως αναλυτικά τις λεπτομέρειες 
και τις Ιδιοµορφίες που έχει µια πτήση µε το ἕ- 
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14. Το Ηθε! Ώείεπάει, προκειµένου να ΙΚανο- 
ποιήσει Και τον αρχάριο αλλά και τον πιο έµπει- 
ρο παίκτη, διαθέτει µία σειρά από επιλογές, οι 
οποίες επηρεάζουν τη συμπεριφορά του αερο- 
πλάνου. 

Αυτές ορίζονται µέσα από ένα ειδικό 5ε{66η, 
το οποίο εµφανίζεται κατά τη διάρκεια της πτή- 
σης µε το πλήκτρο Ε9ζ, Το πρώτο που θα δού- 
µε είναι η επιλογή Τπαϊπίπα. Μέσω αυτής της ε- 
πιλογής, όλα εἶναι πολύ εύκολα (δεν µας 
χτυπάνε τα αντίπαλα πυρά, δεν κάνουμε εγαδῇ 
Και έχουµε άπειρα πολεμοφόδια και καύσιμα]. 
Όμως, εάν Θέλουμε να ενημερώνουμε και το 
Γοδἱ6Ι του σμήνους µε τις επιδόσεις µας, δεν 
πρέπει αυτή η ορίίοη να εἶναι ενεργός. Το 
αἰβίευ]ή Ιθνθἱ (από 1-4] ορίζει γενικότερα το ε- 
πίπεδο δυσκολίας της αποστολής, Το Μθαροη 
θῄθεῄνθηθςς επηρεάζει την αποδοτικότητα των 

πλων µας. Σε σἰαπάατά πιοάθ τα πάντα κατα- 

[ρέφονται απὀ τους πυραύλους µας, σε 

ἀθιαίθ οι αντίπαλοι μπορούν να τους απο- 
:Ύουν µε μανούθρες ή ειδικά ηλεκτρονικά α- 
µετρα Και, τέλος, µε το αυἡλεπίίς η επιτυχία 

αρτάται απὀ πολλούς παράγοντες όπως π.χ. 

οιον πύραυλο επιλέξαμε. 

Τα τρία αυτά επίπεδα ρεαλιστικότητας υπάρ- 
χουν και για άλλους πέντε παράγοντες, οι οποί- 
οι επηρεάζουν τη συμπεριφορά του Γ-]4. Αυτοί 


είναι οἱ: ΒΙΟΙ! πιοαεἰ όπου ορίζουμε την πτητική 
συμπεριφορά του αεροπλάνου και την ανοχή 
του στα λάδη του πιλότου, Ε-]4 ὀαπιαφθ όπου 
ορίζουμε το επίπεδο καταστροφής του αερο: 
πλάνου, (απίςι ἰαπαίπο» όπου Θέτουμε το επἰ- 
πεδο επιτυχίας στις προσγειώσεις στο αερο- 
πλανοφόρο, ΚΙΟ ασεἰδίαποθ και Βαεκοθα! 
εοπ/τοἰς όπου ορίζουµε πόσες πληροφορίες 
μάς δίνει ο πίσω πιλότος και το πόσες αρµοδιό- 
τητες Όα έχει αντίστοιχα. Υπάρχουν επίσης οι ε- 
πιλογές Όυη οαπηθία͵ (αάαι και 9Γουπα οΓάδΗ 
πιοάς, δευτερεύουσας σηµασίας, όµως, ὡς 
προς τη συμπεριφορά του αεροσκάφους. 

Μια Και αναφερθήκαµε στο ΚΙΟ [Καάαι 
Ιπιειορρ! ΟΗΙεθη), ας πούμε λίγα λόγια γι’ 
αυτόν. Όπως ίσως Όα έχετε παρατηρήσει σε 
σχετικές ταινίες, το Γ-] 4 εἶναι πάντα διθέσιο. Ο 
πιλότος πίσω είναι υπεύθυνος για το χειρισμό 
του ταςία; και γενικότερα για την έγκυρη προει- 
δοποίηση εχθρών, ενώ σπανίως ελέγχει και κά- 
ποια οπλικά συστήµατα. 

Η Μἰ«ποριο5θ έχει αναπαραστήσει κατά τον 
Καλύτερο τρόπο αυτή την Ιδιοµορφία του αε- 
ῥροπλάνου, αφού διαθέτει ειδικό πλήκτρο µε το 
οποίο µεταφερόμαστε στο εοεΚρί! του πίσω πι- 
λότου. Σίγουρα αυτό δεν είναι και τόσο εξυπη- 
ρετικό κατά τη διάρκεια µιας αεροµαχίας, αλ- 
λά προσδίδει ρεαλιστικότητα στο παιχνίδι. Βλέ- 


νι απο 


ποντας λοιπόν και τα δύο «οεΚρῖ [το µπροση- 
γό και δεύτερη πιο χαμηλή όψη), διαπιστώ- 
νουµε ότι δεν έχει γίνει η καλύτερη δυνατή 
δουλειά από τη Μίστοριοςθ. Το ίδιο ισχύει και 
µε τα εξωτερικά γραφικά (Θάλασσα, ουρανός). 
Γενικά και τα δύο κυμαίνονται στα επίπεδα του 
Ε-]5 5ΙήΚε Εαοίε ΙΙΙ, αλλά σαφώς µε πιο θελ- 
τιωµένα τα δεύτερα. Σε ότι αφορά τα υπόλοι- 
πα αεροσκάφη που υπάρχουν στο παιχνίδι, τα 
γραφικά τους εἶναι σχεδόν µονόχρωμα και 
γραμμικά. 

Όμως η κατάσταση αλλάζει ριζικά, όταν 
Βλέπουμε κάποια εξωτερική όψη του Ε-]4 ή 
του αεροπλανοφόρου όπου απογειωνόµαστε. 
Τα γραφικά σε αυτή την περίπτωση εἶναι επιπέ- 
δου ρ[ιοίο-/θα[ϊσής και διαθέτουν πάρα πολλές 
λεπτομέρειες. 

Ενδεικτικά αναφέρουμε ότι φαίνονται πολύ 
καθαρά όλα τα διακριτικά του αεροπλάνου 
μας, ακόµα και το σήµα του σµήνους µας στο 
πίσω κάθετο πτερύγιο. 

Σε ανήθεση όµως µε άλλα παιχνίδια του εἰ- 
δους, µε επίσης καλά γραφικά, το ΕθθΙ 
Ώείεπάει δεν χρειάζεται οπωσδήποτε 
48ό0Χ/όό, καθώς ἑ- 
τρεξε ικανοποιητικά και 
σε 98ό0Χ/40. Στον το- 
µέα του ήχου, η κατά- 
σταση κρίνεται αρκετά 
ικανοποιητική, καθώς 
οι διάφοροι “θόρυβοι” 
εἶναι ρεαλιστικοί, ενώ 
σε κάποιες περιπτώσεις 
µπορείτε να ακούσετε 
και αἰσίήζθά 5ρθθεῇῃ 
καθώς συνοµιλείτε µέ- 
σω ασυρμάτου µε τους 
άλλους πιλότους. 


ιο υπο ἱαυπς! 


Προτού ολοκληρώσουμε την αναφορά µας 
στις ορίίοης του παιχνιδιού, πρέπει να πούμε 
και δύο λόγια για την επιλογή (απιραίφη. 
Όπως σε όλα τα πολεμικού χαρακτήρα παιχν/- 
δια, υπάρχει η επιλογή µέσω της οποίας λαμ- 
Βάνουμε µέρος σε µια σειρά αποστολών, σε 
συγκεκριμένη τοποθεσία, οι οποίες έχουν και 
λογική συνέχεια. Στο Ηθθί Ώείεπάει υπάρχουν 
τα «απιραίᾳη ΝοήἩμ «αρθ, Όοθεαπα και 
Μεαιίθπαπεαπ. 

Στο τελευταίο, μάλιστα, πολλές από τις απο- 
στολές λαμθάνουν χώρα πάνω από τον εναέ- 
ριο χώρο της Ελλάδας. Στο «απιραΐοη δεν 
υπάρχουν επιλογές Ιοαά και 5ανθ, καθώς 
υπάρχει Γθα]-πιθ αλλαγή των στοιχείων και 
της περιοχής, αλλά και του σµήνους µε το ο- 
ποίο συµµετέχουμε. 

Επισηµαίνουμε επίσης ότι το Εθ6ἰ Ώείεπαι 
συνοδεύεται απὀ δύο πολύ καλογραμµένα και 
αναλυτικά πιαπυαί», τα οποία δίνουν πληροφο- 
ρίες για το παιχνίδι, το αεροσκάφος, τα 
οαπηραίφῃς, τα όπλα Και πολλά ακόµα χρήσιμα 
στοιχεία. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


- ι | 386 ἡ ανώτερο. 
/ 2 Ἐκληρό δίσκο, στον οποίο 
καταλαμθάνει 12Μ8. ] 
ῄ 1 
ο Ὁδ 
ἱ Το πακέτο περιείχε 4 
π ῃ δισκέτες των 1.44. 


Η Μἰειορίοςθ µε το Ε-]4 έχει καταφέρει να 
συνδυάσει εξίσου καλά και τα δύο στοιχεία 
που χρειάζεται ένα ΠΙΟ) «ἰπιυ]α[οη. Ρεαλιστικό 
και ταυτόχρονα διασκεδαστικό. Χωρίς να φτά- 
γει σε κάποια απὀ τις υποκατηγορίες του το α- 
γώτατο µέχρι στιγµής επίπεδο του χώρου, το 
Ηεοί Ὀείθηάει καταφέρνει να είναι ένα από τα 
πολύ καλά παιχνίδια του είδους. Δίνει πολύ κα- 
λή αἴσθηση στον παίκτη, διαθέτει πολλαπλά ε- 
πίπεδα δυσκολίας για κάθε είδος παικτών και 
ταυτόχρονα παραμένει ένα «οπιρυ!θ: οσα. 
Εχει όλα τα προσόντα να γίνει ένα Ρ651-5ε/ἱθγ 
στην αγορά των ΠΙΟΠΙ «ἱππυ]α[ίοης. ίσως το µόνο 
που χρειάζεται έξτρα είναι το Όαποςι Ζοπθ του 
Καπηγ [οοίπς, από το 5ουπα!ταεΚ της ταινίας 
“ΤΟΡ ΟὐΝ”, στο κασετόφωνό σας. 


Το παιχνίδι µάς πρόσφερε η ΡΙοή(πθ. 
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εν χρειάζεται κάποιος πολλά πράγματα 

για να κεντρίσει την προσοχή Και το εγ- 

διαφέρον. Αρκεί να σέβεται πρώτα από 

όλα τον εαυτό του και παράλληλα το κοι- 
γό, στο οποίο απευθύνεται, Η Μἰς(ορ{ο»θ, όταν απο- 
φάσισε να µπει στον Κόσμο των αανεπΙυΓες, έκανε 
διάνα σε όλες τις κινήσεις της. Προσέλαβε δύο πο- 
λύ ταλαντούχους ανθρώπους, οἱ οποίοι έφτιαξαν το 
Μἰετορτοςθ Αάνθπίυγθ Ώθνθίορππεπί 9γ5/επι, το γνω: 
στό πλέον ΜΑΌ». Πρόκειται για µια αρκετά εξελιγ- 
µένη και, κατά τη γνώµη µου, πολύ καλύτερη µορφή 
του παλιού πια συστήµατος χειρισμού της 
ἱυσαρβίπις/ιυςα»Α;5. Οι δύο αυτοί ταλαντούχοι 
προγραμματιστές εἶναι οι Μα! Όπυδοη Και Καγπιοπα 
Βθησοη, Το πρώτο τους αανεπίυΓθ, το Κεχ Νθδυία, 
υµνήδηκε από όλο τον ειδικό Τύπο, κατέκτησε τις 
πρώτες Θέσεις σε όλα τα αντίστοιχα εἰπαηής και ση- 
µείωσε πάρα πολύ υψηλές πωλήσεις. Είχε τρία δια- 
φορετικά επίπεδα δυσκολίας, για πρώτη φορά, σε 
µία περιπέτειᾶ, Ακολούθησε το Κθίυτη οἱ Ιθ 
Ρμαπίοπι - µια µικρή παραλλαγή της πασίγνωστης 
τοςΚ όπερας -, το οποίο όµως είναι πολύ εύκολο, µια 
και απευθύνεται σε αρχάριους αἀνεπίυΓεις. Το τρίτο 
αανεπυτθ της εταιρίας έµελλε να είναι και το Τε- 
λευταίο της. Εν τω μεταξύ, η Μἰεγορτο»θ είχε αγορα- 
στεί από τη 5ρθείτυπι ΗοΙοΏγ!θ5, το ενδιαφέρον της 
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οποίας επικεντρώνεται στα ΠἰσΠ! «ἰπιυ]αίοις. Ας µην 
ξεχνάμε ότι η τελευταία έχει αγοράσει τα αποκλει- 
στικἀ δικαιώµατα του ία: Ττθκ:. Τ18 ΝεχΙ 
Θεηεια[ίοη, του οποίου ετοιµάζει µια αἀνθηίυτ έκ- 
δοση -κάτι αντίστοιχο µε το δία: Τίς Τηο 25ἱῇι 
Αηπίνθισαηγ, της Εἰθείτοπίο Αης- πάνω από δύο χρό- 
για τώρα. Η 9ρθοίτυπι Ηο]οὈγίθς αγόρασε τη 
Μἰετορτο5θ για να αγοράσει την τεχνογνωσία της, ὁ- 
πως επιθεβαίωσαν ανώτατα στελέχη της εταιρίας! 
[ια την αγορά του ΜΑΌ»5 από τη Φαπο/υαη ἡλοοας 
και τη συνέχιση των αανθπίυγθ µε αυτό ή µε κάποιο 
παραπλήσιο σύστηµα χειρισμού, γράφουμε στη στή- 
λη Ρς6-Αανεπυτες 00ρ-Ώαίθ.) Ας δούµε όµως ανα- 
λυτικά την περιπέτειά µας. 


Η ιστορία ξεκινάει πριν απὀ περίπου 20 χρόνια. 
Ένας πανίσχυρος μάγος, ο 9αηΜ6, ο οποίος ήρθε 
πριν από πολλά χρόνια από µια άλλη διάσταση του 
χωροχρόνου, απειλούσε να καταστρέψει τα πάντα. 
Ο πατέρας σου, µε την καθοριστική βοήθεια του µά- 
γου Νθι-Τοπι, κατόρθωσε να τον φυλακίσει µέσα 
στον ἴδιο του τον πύργο. Ο πύργος αυτός, τα ΄Δά- 
Κρυα του Δράκου”, ήταν ένα µέρος απαράμιλλης 
μαγείας. Ο µάγος Νθι-Τοπι, µετά τη φυλάκιση του 
διαβολικού μάγου 5απψ/6, έφτιαξε µια κρυστάλλινη 
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σφαίρα, µέσα στην οποία δημιούργησε ένα δράκο, ΕΤΑΙΡΙΑ πολύ µεγάλο προσόν: περιέχει αρκετές και πειστι- 
ομοίωμα του διαβολικού μάγου. Η εντολή που τους κές ανατροπές του αρχικού μύθου. Αυτό όµως Όα 
άφησε ήταν σαφής: να παρακολουθούν την ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ το συνειδητοποιήσετε Καλύτερα παίζοντας το 
Κρυστάλλινη σφαίρα και όποτε παρουσιαζόταν σε αάνθη!υθ. 

αυτήν το παραμικρό ράισµα, τότε Όα ήξεραν ότι ο ΤΥΠΟΣ 

μάγος »αην/θ Όα προσπαθούσε να ελευθερωθεί 

από το 5ρθ/Ι, µε το οποίο τον είχε αιχμαλωτίσει ο Τα γραφικά του εἶναι πάρα πολύ καλά, συνεχίζο- 
Νει-Τοπι, Πριν από περίπου ένα χρόνο ο πατέρας ντας την παράδοση, την οποία δημιούργησε η 
σου πεθαίνει και εσύ λομλόής τη Θέση του, ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ όροως μά ο ὧν τοµέα, ο δοροής 
ως βασιλιάς, Επειτα από λίγο, εµφανίζεται το πρώτο τικά παίρνει άριστα εἶναι στο απἰπια/οη-κίνηση των 
ράισµα στην κρυστάλ- διάφορων χαρακτήρων, Απόλυτα ρεαλιστικό και µε 


εξαιρετική πλαστικότητα στις κινήσεις. Η μουσική εἰ- 
ναι πάρα πολύ καλή, τη δε συνολική ατμόσφαιρα 
της περιπέτειας ανεβάζει το «ρθθεῄ-οµιλία που 
υπάρχει στην περιπέτεια, πάντα στη (0Ώ έκδοση. 
Προ- 
σέξτε ὁ- 
µως, ο- 
μιλία 
υπάρχει 
ἳ µόνο 
μέσα 
στην πε- 
ριπέ- 
τεια, την οποία µπορείτε να κά- 
γετε ΟΝ/ΟΡΕ, και όχι στην εισα- 
γωγή! Ο χειρισμός του στηρίζε- 
ται στο Κλασικό πια υ5ε:- 
ἰπιθήαςεθ της ΜἰςΓορ{οςθ. Τα 
γραφικά καταλαμθάνουν τα 
2/3 της οθόνης, ενώ κάτω αρι- 
στερά υπάρχουν οι έτοιµες εντο- 
λές: ΙΟΟΚ, ΤΑΚΕ, ΡΟ5Η, ΟΡΕΝ, 
Ρὺ1, ΤΑιΚ ΤΟ, ΟΝΕ, Ρυιι, 
61Ό5Ε και ΤΗΚΟΝΜ/ και κάτω 


λινη σφαίρα. Μία µόνο 
επιλογή υπάρχει µπρο- 
στά σου: να προσπα- 
Βήσεις να νικήσεις το 
διαθολικό μάγο 
96ΠΜΘ. ΄Ἡ αυτός ή 
εσύ, 

Αυτά όµως εκ πρώ- 
της όψεως, [ρήγορα 
θα αντιληφθείς ότι κά- 
τι δεν πάει καλά στην 
όλη ιστορία. Γιατί εξαφανίστηκε ο προ- 
στάτης-μάγος σας Νθι-Τοπη; Ποια εἶναι 
στην πραγματικότητα η ἰἰαπίο ἀθ |. 
υΠΊπΊΘΙ5 Γιατί η περιοχή τΤῶν 
5Παρθσῃίῃεις; Τι μυστικό κρύθεται στις 
κατακόµθες κάτω από το βασιλικό κά- 
στρο; Ποιος εἶναι στην πραγματικότητα 
ο ΡΙά 5Λυῇ!θ; Τι μυστικό κρύθει ο αδελ- 
φός σου ΜεΜοτη; Σε αυτά και σε πολλά 
ακόµη ερωτήµατα πρέπει να απαντή- 
σεις, αν θέλεις να έχει σοβαρές πιθανό- 
τητες επιτυχίας η προσπάθειά σου να Υ- 
κήσεις τον 5αΠΜΘ. Το σενάριο έχει ένα 


1 


λλες .. ο, 
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Το τελευταίο θάνοπίωτο της Μίογορτοςφθ. Είναι 
και το πιο δύσκολο, µε πάρα πολύ καλό 9ροθο! 
και αξιόλογη δράση. Τα γραφικά είναι πάρα πολύ 
καλά, µε θασικότερο το εκπληκτικό Αππιαἴίοη 


των διάφορων χαρακτήρων. 
ΓΡΑΦΙΚΑ ο] [ο 
ΓΩ] 


ο ο 
ο [ο] 


ο0ο 


δεξιά βρίσκονται τα αντικείµενα που Κκουβα- 
λάς µαζί µε τα ιδιαίτερα ρήματά τους. Πατώ- 
ντας το ἔ5οαρε (ή το Ε]] ή και τα δύο πλήκτρα 
του Ππου5θ ταυτόχρονα, εµφανίζεται το 
(οη/τοἱ Ραπθ6ἱ που περιέχει τα ΦΑΝΕ ([Ε2), 


ΓΡΙΦΟΙ 
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ΚΕΡΤΟΚΕ (Ε3), ΟΗΕΟΚ 560ΟΕΕ [Ε4), ΦΑΜΕ 
ΡΙΑΥ ΟΡΤΙΟΝς (Ε5]) - συνιστώ το Ιπίθήαςθ 
στο ΕαΦΥ - ΟΡ-ΚΟΜ ΟΡΤΙΟΝ» [Εό], ΚΕΣΗΜΕ 
Ου ΚΕΕΝΤ ΘΑΜΕ και το ΕΧΙΤ ΟΑΜΕ που γίνε- 
ται Και µε τα πλήκτρα ΑἱΤ-Ω ή Χ και (ΤΚΙ-Ο ή 
Χ. Ο χειρισμός του εύκολος, δεν Όα σας δηµι- 
ουργήσει κανένα απολύτως πρόθληµα. Όλα 
λειουργούν στην εντέλεια. 


Το Ώ(αφοπερῃειθ εἶναι ένα φανταστικό 
αἀνεπίυΓθ και στον τοµέα αυτό παίρνει ἀρι- 
στα. Οι διάφοροι χαρακτήρες ανταποκρίνο- 
νται πραγματικά σε αυτὀν το μυθικό κόσμο 


της περιπέτειας Και η υλοποίηση της σεναρια- 
κής Ιδέας είναι πολύ ρεαλιστική. Η δράση του 
εἶναι πλούσια, µε πολύ πρωτότυπα στοιχεία 
και είναι σίγουρο ότι ὃα σας ενθουσιάσει. Τα 
Βασικά µέρη-περιοχές, στις οποίες εξελίσσε- 
ται η δράση, εἶναι έξι. Πέντε από αυτά [ζα.!θ 
Όπαη (αἰ[αίνα»ή, Βη/πη Εαπη (γη των ξωτικών], 
φορϊυς Εα[ρίυς κάτοικοι της ερήμου), 5ἱα[ναη 
Ραϊαπ {η περιοχή των «μαρεσβίήεις], 
ΗιθΗΙον/ετ (ο πύργος του »αην/)] µπορείς να 
τα επισκέπτεσαι αδιάκοπα, µέσω του ειδικού 
χάρτη της περιπέτειας. Η έκτη περιοχή, το 
ερἰή!ς ρἰαπθ, ὃα σου αποκαλυφθεί µόνο όταν 
είσαι έτοιµος να φέρεις εις πέρας την πολύ 
δύσκολη αποστολή που σε πε- 
ριµένει εκεί. Όι γρίφοι του εἷ- 
ναι αρκετά έξυπνοι, μερικοί δε 
είναι και Ιδιαίτερα δύσκολοι, 
[ ειδικά στο (Παἱεποίπο επίπε- 
δο. Για παράδειγµα, στο 
[εάφς-πιαΖθ των [αθήθς, πρέ- 
πει να καταγράψεις τις διπλές 
τοποθετήσεις Και των 8 ρήἱες 
και στις 3 χρωματικές αλλα- 
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γές τους. (1! ἰ5 5αΐ [ο π]θ ΙΟ «Γος5ξ 3χ8 και 
Τ6ἱἱ πιο 5οπιθιηίπο πα! γου Κπον/, πάλι 3χ8.) 
Μετά, μελετώντας τις απαντήσεις, πρέπει να ε- 
ντοπίσεις ποιος είναι αυτός που λέει πραγµα- 
τικά την αλήθεια και σε ποιο χρώμα. [Σε µένα 
ήταν ο Καἱρῇ, όταν ήταν κόκκινος. Δεν ξέρω 
όµως αν εἶναι ταπάοπῃ) Πρόσεξε! Σε αντίθεση 
µε το ΝΟΥΊΟΕ, εδώ δεν Όα διαλυθούν τα 
ορή!θ». Απλά µάδε - εκτίµησε - υπολόγισε ποι- 
ος λέει την αλήθεια και πότε, και μόλις του µι- 
λήσεις διάσχισε το διάδρομο. Αν έχεις μιλήσει 
στο σωστό, 8α περάσεις. Αλλιώς... 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Σεκινώντας στο (Παιιεποίπα επίπεδο 
δυσκολίας, στη γυναίκα σου απάντησε την Ἱ. 
Αφού φύγει, ΝΑΙΚ ΤΟ ΥΝΑΞΗΒΑΣΙΝ πάνω 
στο μπαούλο, κάτω απὀ το παράδυρο, ή 
ΥΝΑΙΚ ΒΕΗΙΝΡ ΓΚΕΟΡΣΙΝΟ 5(ΚΕΕΝ στην πάνω 
αριστερή γωνία του υπνοδωµατίου σου, όπως 
κοιτάς το μόνιτορ. Κάνε ΙΟΟΚ ΒΟΟΚ πάνω 
στο μπαούλο-κοµοδίνο, κάτω απὀ το παρά- 
Θυρο και ΟΡΕΝ ΒΟΟΚ. Το διαθάζεις. Κάνε 
ΙΟΟΚ σε ότι καταλαβαίνει ο κέρσορας µέσα 
στο δωμάτιο. 

Τώρα φύγε δεξιά µε ΝΑΙΚ ΤΗΚΟυΟΗ 
ΡΟΟΚ ΤΟ ΩυΕΕΝ’5 ΚΟΟΜ. Εδώ κάνε ΙΟΟΚ 
σε ότι καταλαθαίνει ο κέρσορας και ΙΟΟΚ 
ΑΤ ΒΙΑΝΙΕ» στα ράφια αριστερά και ΤΑΚΕ (ή 
ΟΡΕΝΙ ΡΙΑΒΙΕ5. Αφού διαβάσεις και τα δύο, 
φύγε νότια µε ΥΝΑΙΚ ΤΗΚΟυΟΗ ΡΒΟΟΚ ΤΟ 
ΗΑΙΙΛΛΑΥ. Εδώ κάνε ΙΟΟΚ σε ότι καταλα- 
Βαΐνει ο κέρσορας και ξαναπήγαινε νότια µε 
ΥΝΑΙΚ ΤΗΚΟυΟΗ ΡΟΟΚ ΤΟ ΒΑΙΙΚΟΟΜ. 
Εδώ κάνε ΙΟΟΚ σε όλα. ΙΟΟΚ ΑΤ 5υΙΙΕΑΥ 
ΜΑΙΡ, ΤΑΙΚ ΤΟ 56 ΕΑΥ ΜΑΙΡ, ΙΟΟΚ αἲ 
608ΒΙΕΤ πάνω στο τραπέζ/-πάγκο αριστερά, 
ΤΑΙΚ 608ΙΕΊ, ΙΟΟΚ ΑΤ ΒΟΝΕ στο έδαφος, 


λίγο πριν από τον πάγκο-τραπέζι στα δεξιά, 
ΤΑΚΕ ΒΟΝΕ. Πήγαινε ξανά νότια µε ΝΑΙΚ 
ΤΗΚΟυΟΗ ΡΟΟΚ ΤΟ ΤΗΚΟΝΕ ΚΟΟΜ. Στον 
αδελφό σου, που κάθεται στο θρόνο σου, πες 
τις: Ἰ, Ἰ, ]. Κάνε ΙΟΟΚ ΑΤ ΡΚΑΟΟΝΕΡΗΕΚΕ 


Και στη νέα οθόνη ξανά ΙΟΟΚ Αἴ 
ΡΚΑΟΦΟΝΞΡΗΕΕΕ, ΤΟυςΗ ΡΚΑΟΟΝΕΡΗΕΚΕΕ. 
Γ[ύρνα στο δωμάτιο µε ΙΟΟΚ (00) Αἴ 
ΤΗΚΟΝΕ ΚΟΟΜ και πήγαινε βόρεια και αρι- 
στερά µε ΥΝΜΑΙΚ ΤΗΚΟυΟΗ ΡΟΟΚ ΤΟ 
ΜΕΕΤΙΝΟ ΚΟΟΜ. 

Εδώ κάνε ΙΟΟΚ σε όλα, αλλά ειδικά 
ΙΟΟΚ ΑΤ ΤΑΡΕΞΤΕΥ στα δεξιά και ΡΙ)5Η 
ΤΑΡΕΣΤΑΥ. Βλέπεις µια κρυφή πόρτα. ΙΟΟΚ 
ΑΤ ΥΝΑΙΙ ΡΑΝΕΙ, ΟΡΕΝ ΥΜΑΙΙ. ΡΑΙΝΕΙ, τίποτα. 
Φύγε νότια µε ΥΝΑΙΚ ΤΗΚΟυΟΗ ΡΟΟΚΤΟ 
ΤΗΚΟΝΕ ΚΟΟΜ και ξανά νότια, µε ΥΝΜΑΙΚ 
ΤΗΚΟυΟΦΗ ΡΟΟΚ ΤΟ «ΟὐΝ6ΙΙ κΟΟΜ. 
Αφού μιλήσεις µε τη γυναίκα και τη µητέρα 
σου, από το τραπέζ ΙΟΟΚ Αἴ 5ΝΝΟΚΡ, ΤΑΚΕ 
ΦΝΜΟΡΡ, ΙΟΟΚ ΑΤ 5ΗΙΕΙΠΏΡΤΟΝΕ, ΤΑΚΕ 
ΡΗΙΕΙΓΡΤΟΝΕ. 

Τώρα ΙΟΟΚ ΑΤ ΡΟΟυΜΕΝΤ ακριθώς 
µπροστά σου. Κάνε ΙΟΟΚ ΑΤ ΡΟςυΜΕΝΤ 
και στα άλλα δύο χαρτιά απὀ την άλλη 
πλευρά του τραπεζιού. Φύγε νότια µε ΥΝΑἰΚ 
ΤΗΚΟυΟΗ ΡΟΟΚ ΤΟ ΟὐΑΚΡΚΟΟΜ. Κάνε 
ΙΟΟΚ παντού και πήγαινε δεξιά µε 1ΝΑΙΚ 
ΤΗΚΟύΟΗ ΡΟΟΚΙΝΜΑΥ ΤΟ ζΕΙΙ. Εδώ κάνε 
ΙΟΟΚ παντού, ΙΟΟΚ 
ΑΤ. ΕΙΟΟΚ ΟΚΑΤΕ, 
Ρύ 5Η ΕΟΟΚ ΟΚΑΤΕ, 
Τίποτα. Γύρνα πίσω στο 
δωμάτιο του θρόνου 
Και από εδώ πήγαινε 
δεξιά µε ΝΑΙΚ 
ΤΗΚΟυΟΗ ΡΟΟΚΤΟ 
6ΟὐΕΤΥΑΚΟ. Εδώ κά- 
Ὦ νε ΙΟΟΚ σε όλα και 
Π) φύγε Βόρεια µε ΥΝΑΙΚ 
ΤΗΚΟύΟΗ «ΟΑ5ΙΙΕ 
ΟΑΤΕ.. ΗἩ συνέχεια 
στις οθόνες σας.. 
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ρχικά ας αναφέρουμε ορισμένα πράγ- 

µατα για το παιχνίδι Και τα προθλήµα- 

τα που παρουσιάζει. Η δίθιτα κυκλοφό- 

ρησε ένα ραἰςῃ Πο στα δίκτυα της 
Αμερικής, το οποίο διορθώνει σχεδόν όλα τα 
προβλήµατα που παρουσιάζονται στην έκδοση 
1.0, στην έκδοση δηλαδή που ήρθε και στη χώρα 
μας. Αυτό το Π] υπάρχει και στο Ιπ!θΙπε! και ὁ- 
ταν η (οπιρυἱηΚ ολοκληρώσει, επιτέλους, τη 
σύνδεση των χρηστών της µε αυτό, τότε Όα µπο- 
ρέσουµε να το πάρουμε και ίσως να το συµπερι- 
λάβουμε σε µία απὀ τις δισκέτες του ΡΟ Μα»!ε;. 
Μέχρι τότε, πρέπει να ανεχτούµε το πιο σηµαντικό 
από τα προβλήµατα που εμφανίζονται, αυτό δη- 
λαδή της πολύ µεγάλης αργοπορίας µε την οποία 
κάνει ΓΘ5ΙοΓ8 µια σωσμένη Θέση. Ας περάσουμε 
όµως στους γρίφους του παιχνιδιού. 

ΗΜΕΡΑ Ίη: Διάθασε την εφημερίδα πάνω στον 
πάγκο. Πάρε τα πιαρπἰ[γίπα οἷαςς Και ΙΜθθζθι5 
από την άκρη του πάγκου. Από τα ράφια βόρεια 
πάρε/διάθασε τα δύο βιβλία: “Ηθίηζ Κἰει” και 
“ΒοοΚ οἱ 5ηαΚος”. Στο ράφι, στα αριστερά της 
πόρτας, διάβασε το γερµανικό/ αγγλικό λεξικό. 
Από το ταμείο πάρε το οἱΗ οεηἰΗςαίθ. Μίλησε 
(Ωυες/ήοπ) µε την Όταςθ και ρώτησέ την για τα 

μηνύματα που περιμένεις. Στο σπίτι της γιαγιάς 


σου, ρώτησέ την για το “Εαπιϊγ” και µετά για ένα- 
ένα τα µέλη της οικογένειας. Ανέθα στη σοφίτα 
και πάρε το 5εθἰςἩ ΡοοΚκ. Κάνε ορθιαἰθ στο ρο- 
λόι-κούκο. Βάλε την ώρα να δείχνει 300 ακριθώς 
και το σήµα-δράκο (στα αριστερά του σπαδιού) 
πάνω στο 12. Κάνε ορεγαίθ το κλειδί, Ανοίγεις το 
ρολόι. Πάρε τη φωτογραφία και το γράµµα. Κοί- 
ταξε, διάβασέ τα. Ρώτησε τη γιαγιά σου για τα 
“Ηθίηζ ΚίΗοι” και 5ε[ιαµεπίασεγ. Στην αστυνομία 
ρώτησε για τα “Ὀθίθειίνθ Μοσθδγ”, “6πίπιε 
5οβη6΄ και τις φωτογραφίες. Πάρε το φάκελο, ἁ- 
γοιξέ τον και δες καλά τη φωτογραφία του φό- 
νου. Φύγε και πήγαινε στην .αςκεοη 5αυα(θ. Βρες 
τον "μίμο” και θάλε τον να σε ακολουθήσει. Απο- 
φεύγοντας τους άλλους, οδήγησέ τον στον α- 
στυνοµικό µοτοσικλετιστή. Μόλις αυτός φύγει 
κυνηγώντας τον μίµο, κάνε ορθίαἰθ στον πομπό 
της μοτοσικλέτας και μαθαίνεις για τον τόπο του 
εγκλήματος. Πήγαινε εκεί. Κοίταξε τα σημάδια 
(ραΠειης) στο έδαφος. Με το µεγεδυντικό φακό 
Βρες το λέπι φιδιού στο γρασίδι, κάτω από το δέ- 
ντρο. Πάρε το λέπι µε τη λαβίδα. Κάνε κλικ το ση- 
µειωµατάριο στο πιο πάνω ραῄειῃ, Από την παρα- 
λία πάρε ένα εἰαγ. [ύρνα ξανά στην αστυνομία. 
Ζήτησε τον ΜοςδΙγ. Στο γραφείο του, ρώτησέ τον 
για το “ραῄεπι” και το “5ἰχ ο/πεΓ ραἩιπς”. Βγες 
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και από την αξιωματικό ΕΓαπΚς, μιλώντας της 
[ΤΑΙΚΙ, ζήτησε το «α»θ ᾖ]6. Διάθασέ τον και άφη- 
σέ τον στο γραφείο της. Γύρνα στον Μο5θ!γ και 
ζήτησέ του να θγάλετε φωτογραφίες. Όταν η 
ΕΓαηΚς έρθει, πες της “Ηοία οη α 5θς νίς | 9ο 
οιθεΚ παγ Παἰγ”. Βγες, θγάλε ένα αντίγραφο του 
οα5θ Πὶθ στο φωτοτυπικό, άφησε το «α5θ ΠΙθ στο 
γραφείο της ΕγαηΚ» και γύρνα πίσω για Τη φώτο- 
γραφία. Μετά πήγαινε στο Ότυφ »19/Θ. Κοίταξε 
το σἶθη. Κάνε κλικ τη πιυγάθ: ρῃοίο στον κατα- 
στηµατάρχη, ή ρώτα τον για τα ΨΥοοάοο ΜυΓαθι». 
[ύρνα στο Βιβλιοπωλείο σου Και ζήτησε από την 
Οπαςθ να κάνει έρευνα για Μαἰία Ο8άά9. 
ΗΜΕΡΑ 2η: Διάβασε την εφημερίδα και πάρε 
τις πληροφορίες σου. Πήγαινε στην αστυνομία 
και ζήτησε τον Μοςθἰγ. Αλλαξε τη θερµοκρασία 
του, έξω από το γραφείο του, στους 75' ή και πε- 
ρισσότερο. Μπες και ζήτα του Καφέ. Από το σα- 
κάκι του, που αφήνει, πάρε το αστυνομικό του 
σήμα! [Πήγαινε στην αεκ5οη 5αυα[θ. Δες το ζω- 
γράφο που χάνει τα σχέδιά του. Μίλησέ του. Πή- 
γαινε στον Ποἰ-άοο νθπαογ. Με το οἵῃ οθηϊῄςα!ε 
αγόρασε ένα Ποῖ-άοφ και δώσε το στο αγόρι 
που χορεύει. Μίλησέ του και ζήτα να σου φέρει 
τα σχέδια. Δώσε τα στο ζωγράφο. Δώσε του τα 
5ἰχ ραῄθγης (φωτοαντίγραφο) και το σχεδιάγραμ- 
μα που έκανες στη λίμνη. Θα προσπαθήσει να το 
φτιάξει ῄια σένα. Πήγαινε στην έπαυλη της 
Οεαάθ. Δείξε το αστυνομικό σήµα στον µπάτ- 
λερ. Μέσα µε την Ο8άἀ8, ρώτησέ την για το 
γοοάοο δύο φορές, για τη λίμνη και τέλος φλέρ- 
ταρέ την͵ µέχρι να σε διώξει απὀ το σπίτι. [Πήγαι- 
γε στο Ψοοάοο Μουσείο. Ρώτησε τον Ὀγ /οίη για 
το Υοοςοο. Ρώτησέ τον για το πιοῶθίη γοοάοο 
πολλές φορές. Ρώτησέ τον για το Πἰςιοιίσαι 


γοοᾶοο, µέχρι να σου πει για τη Μαιίθ ἰανεαυ. 
Ρώτα τον γι΄ αυτήν. Πήγαινε στο νεκροταφείο. 
Ρώτησε τον εργάτη για τη Μαπίθ ἰανθαυ πολλές 
φορές. Ρώτησέ τον για το “οὔλει νοοάοσο πιαγκθά 
Ιοπιῦς”. Κοίταξε τα σχεδιαγράµµατα στον τοίχο 
του κενοταφίου της Μαιίθ Ιανεαυ. Κάνε κλικ το 
σηµειωματάριό σου στον τοίχο, ώστε να ΄απο- 
κτήσεις” το “νοοάοο «οςθ ]”. Πάρε το κόκκινο 
τούβλο από το έδαφος. Πήγαινε στο ΜοοπΏθαπι 
Κθεἰἀθηςθ. Ρώτα για τα “νοοᾶοο”, "9! ο[ιπ΄5 
Ενα”, “απίπια| πιασίς”, "5πακος”, "Οήπιν/αἰά” και 
ζήτησέ της το “ὙΝου]α γου 5Ώον/ π1θ [ον γου 
Παπα[ς Οήπιν/αἰά”. Ενώ σου κάνει επίδειξη, µόλις 
αποκτήσεις τον έλεγχο του παιχνιδιού, πάρε από 
το Κλουθί το “πουκάμισο” του φιδιού που υπάρ- 
χει εκεί. Δώσε το «οαεα νοοφοο πιθδσασθ στη 
Μοοηβθαπι και Όα σου το μεταφράσει. Συνέκρι- 
γε στο ἱηνθηίοη σου το πουκάμισο του φιδιού µε 
το λέπι που βρήκες στη λίμνη, χρησιµοποιώντας 
το μεγεθυντικό φακό. Πήγαινε στο Ότυο Πορ 
και παρακολούθησε τη Μαάαπιθ (αζαυπουχ. 
Ρώτησε τον καταστηµατάρχη για το “απίπια 
πιασκς΄” και το “ΥΝΙΙΥ «ΙΓ, μεταξύ άλλων. Γύρνα 
στο βιβλιοπωλείο σου και ζήτησε από την ΌΤαςθ 
γα κάνει έ- 
ρευνα στη 
Μααάαποςθ 
(αζαυπουχ. 
Επειδή όµως 
ο χώρος δεν ε- 
παρκεί για να 
περιγράψουμε 
αναλυτικά και 
τις επόμενες η- 
μέρες, ας δού- 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


” 4 
’ 


ΡΟ (σαπιες 37 


µε τους πιο βασικούς γρίφους, όπως 
τουλάχιστον αυτοί προκύπτουν µέσα από 
τα γράμματά σας. Την 2η ηµέρα, για να εµ- 
φανίσεις τη διεύθυνση της Μαάαπιθ 
(αΖζαυπουχ στο χάρτη, τηλεφώνησε στο 
σπίτι, στο 222-1280. 

Στο τέλος του τηλεφωνήµατος Όα ακού- 
σεις το όνοµα του σκύλου τους (ζα5/το). 
Πάρε το (α[υῃ εἰπίς, στο 5595-6170. Πες 
τις 2, 2. Πήγαινε στην αεκ5οη Φαυα[θ και 
δες τη “μµάντισσα΄” να χορεύει. Αγγιξέ την. 
Πάρε το νείι δες το µε το μεγεδυντικό φα- 
Κό, πάρε το σεαἰθ µε τη λαβίδα και επίστρε- 
Ψε το νε. Σύγκρινε τα 5εαἰες. Για να µιλή- 
σεις µε τη Μαάαπιθ (αΖζαυπουχ, πάρε τα 
ρήθ»!/5 σο]ία και 5ΠἰΠ από την εκκλησία και 
το Παΐτ ο6| απὀ το υπνοδωµάτιό σου. Κάνε 
κλικ το εἶαγ στο 5ηαΚε Ρ/αςθἰθ! που σου 
δείχνει, για να πάρεις ένα αποτύπωμα. Πή- 
γαινε στο µπαρ. Μίλησε στον »απι και πες 
τις: 2, 1, 1, αφού όµως πρώτα κάνεις κλικ 
πάνω του το Μαρίθι Θαπιοίίη Οἱ. Αφού 
κερδίσει, δώσε του το 5παΚθ Ὀιαςθἰθ! πιοἰα 
και αργότερα Όα σου φτιάξει ένα αντίγρα- 
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φο. Την 4η ηµέρα δες από το “Ὀνεήοοκ” 
µε τα τηλεσκόπια στην πλατεία. Κοίταξε 
αυτόν που μιλά µε τον ντραμίστα. Πήγαινε 
στην πλατεία και ακολούθησέ τον στο ναό. 
Κάνε κλικ το οπαΚθ Ῥιαςθίἰθ!, που σου δίνει 
προηγουμένως ο »απι, πάνω στον ΟΓα5ῃ 
για να μιλήσει. Ρώτα τον για τα Ώτυπππηε:, 
γοοάοο ΠΗουπίουτ, Καάα Ώτυπις. Όταν πε- 
Βάνει, κάνει κλικ πάνω του στο Όρεη ἰοοη. 
Στο τατουάζ κάνε κλικ το σηµειωματάριό 
σου. Την 5η ηµέρα, µόλις σου επιτεθεί το 
φίδι στο σκοτάδι, γρήγορα άναψε το ηλε- 
κτρικό φως. Ο διακόπτης βρίσκεται στα α- 


ριστερά της πόρτας, 
από την οποία µπαί- 
γεις. Επιστρέφοντας 
στο βιβλιοπωλείο, η 
Όπαςε Όα Βρει πάνω 
σου ένα λέπι και θα 
το ρίξει στο τασάκι. 
Πάρε το µε τη λαβί- 
δα και σύγκρινέ.το 
µε το µεγεθυντικό 
φακό µε τα άλλα λέ- 
πια. Στο νεκροταφείο Κάνε κλικ το σηµειω- 
µατάριό σου, στο νέο μήνυμα που βλέπεις 
στον τοίχο, της κρύπτης της ΛΛαίίς Ιανθαυ.΄ 

Με το κόκκινο τούθλο γράψε στον τοίχο 
το μήνυμα: “Ρ!! ΒΕΙΝΟ 5ΕΚΕΥ ΜΑΡΟυΙΕ”, 
σε κώδικα φυσικά. Ενδεικτικά, το μήνυμα 
από το οποίο λείπουν µερικά γράµµατα 
διαθάζεται ως εξής: “Ρ.) ΚΕΕΡ ΕΥΕ5 ΟΝ 
6.Κ. ΒύΤ ΡΟ ΝΟΤ ΗΑΚΜ”. Γύρνα στην α- 
στυνοµία και δείξε στον ΛΜοςδΙγ το 
ΓΘοοη5Ιτυς!θα Ψθνθ (που σου φτιάχνει ο ζω- 
γράφος], το πθνδραρεΓ εἱιρρίπα, το 
Ηαητίάφε΄ς ποῖθ και τα 2 διαφορετικά 
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5ηαΚθ 5εαἰθς. Θα τον πείσουν να ανοίξει 
ξανά το φάκελο της υπόθεσης. 

Την όη ηµέρα, ξεκινώντας, αφού πάρεις 
Το φάκελο από τον Μοςε!γ και διαβάσεις 
την εφημερίδα, κάνε κλικ πάνω στην Όιαςθ 
το 5ηαΚθ Ιαῇοο. Πες της τις: 2, 2. Θα σου 
σχεδιάσει το τατουάζ, Μετά πήγαινε στην 
άεΚ5οη 5αυα[θ. Πες στον Ποῖ-άος πωλητή 
γα επιστρέψει στην αστυνομία και κάνε 
κλικ το Ότυπι ΏοοΚ στον αἴυπΊπΙεΓ. Στείλε 
τα μηνύματα: “αἱ «οπείανθε” και 
“Τοπίο”. Μετά στείλε το “5Μαπιρ”. Από 
το γραφείο του Μοςθγ τώρα, πια, πάρε το 
ΠασΚίπᾳ ἀενίςρ. 

Πήγαινε στο Υοοάφοο Μυσθυπι εντόπισε 
το Γυαἱ «οΗίη “96ΚΘΥ πιαάου]ε” δίπλα 
στην πόρτα και κάνε κλικ πάνω του ένα 
από τα δύο σπιαἰ| αθνίος {οι Ιταεκει που έ- 
χεις. Τώρα στο χάρτη Όα έχει εμφανιστεί η 
τοποθεσία Βαγου 5ἱ ο. Εχοντας αγορά- 
σει από το ΏΌτυς 9Πορ το κεφάλι-μάσκα του 
Κροκοδείλου, πήγαινε στο Βαγου. Με το 
ΙταςΚίπα ἀθνίος, εντόπισε την τελετή. Μόλις 
δεις τη λάμψη από τη φωτιά της τελετής, 


ΡΕΓΠΑΡΞΤ 


φόρα τη µάσκα και πήγαινε σε αυτήν. Οἱ 
σωστές απαντήσεις κατά σειρά εἶναι: 
“Γαπιρα[ια[” και “Όφουπ Βαάαριής”. 

Την Ζη ηµέρα, αφού διαθάσεις την εφη- 
µερίδα, πάρε το φακό από το δωμάτιό σου 
και κάνε ορε/αίθ το τηλέφωνο. Κάλεσε τον 
ΕίΠει στο νούμερο 4920032493335. Ρώτησέ 
τον οπωὠσδήποτε για τα Τείθίο”, 
“Τα[ϊσπιαπ” δύο φορές, “Τε!εἰο γοπιαίης”, 
“Αίήοαη Ηοπιθίαπα”. Φύγε και πήγαινε στο 
γεκροταφείο. Κάνε ορειαίθ στο Ώυήοη στο 
κενοτάφιο-κρύπτη της Οθαά8, που τώρα 
πια Όα έχει αποκαλυφθεί. Μέσα κάνε διπλό 
Κλικ στο φακό στο έδαφος, για να τον ανά- 
Ψεις. Κάνε κλικ το φακό για να µετακινείς 
το φως του. Εντόπισε ένα “συρτάρι-θήκη”, 
η ταμπέλα του οποίου είναι διαφορετική 
από τις άλλες. Κάνοντας ΙΟΟΚ σε αυτό, 
θα δεις ότι έχει ένα ραΗειη σαν του νθνθ. 
Άνοιξε το συρτάρι αυτό. Βρίσκεις τον 
Μοσε]γ! Κάποιος σε ρίχνει αναίσθητο. 
Όταν συνέλθεις, άνοιξε πάλι το συρτάρι. Ο 
Μοςεἰγ ὃα λείπει, αλλά Ὁα Βρεις το πορτο- 
φόλι του. Πάρε το και στο ἱηνθπίοηγ σου, ᾱ- 


γοιξέ το. Θα Βρεις την πιστωτική του κάρτα. 
Με το φακό εντόπισε το Κόκκινο κουμπί 
στα δεξιά της οθόνης. Κάνε ορεια!ε σε 
αυτό, για να ϐγεις από το κενοτάφιο-κρύ- 
πτη. [ύρνα στο βιβλιοπωλείο σου και από 
τη σελίδα µε τα τηλέφωνα που έχεις πάρε 
τον Ιτανε] αφεῃ!, στο ὁ85-] 130. Επέλεξε 
ως προορισμό ΟµΕ/πΙαηγ. 

Πλήρωσε µε την εΓθα!! «ατά του Μο5θΙγ. 
Πήγαινε στο αεροδρόμιο, στο χάρτη. Στη 
Γερμανία, τώρα πια, στο δωμάτιο του 
ΥΜοιίοαπο κάνε ΙΟΟΚ στα Ιπίεἰ5 στο πάνω 
µέρος της πόρτας στα αριστερά. Αυτό προ- 
σθέτει το Ροήαἱ Ροβπῃ στο μενού σου. Ρώ- 
τησε την Οθ8άάε για να σου το μεταφράσει. 
Στο εξής, είσαι µόνος σου. Το τέλος εἶναι 
Κοντά, Ενα τελευταίο µόνο ΜἰπΙ. Την Όη ηµέ- 
ρα, όταν βρεδείς στο δωμάτιο µε τα πολλά 
ζόμπι, τα οποία δεν µπορείς να περάσεις, 
Κάνε Κλικ το ορθ[αϊθ στο χορτόσκοινο 
[νίπε) µπροστά σου. Σαν ένας νέος Ταρζάν 
ὃα περάσεις από πάνω τους!Ἡ 
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μμορ ΕΝ τΤ υ κ ΕΜΜ 


Ανή προλόγου 

“Λεν εἶναι τυχαίο 
που κάθε καινούρια 
κ... μερα 
μερώνει µε το 
λάλημα του πετεινού, 
που µαρτυράει από 
παλιά 


µια προδοσία.’ 
Μ. Μπρεχτ 


8 του Αντρέα Τσουρινάκη 


Η άνοιξη έχει µπει για τα Κα- 

λά και, ενώ τὸ κείµενο αυτό 
γράφτηκε στις 3) Απριλίου, όταν το 
διαθάζετε εσείς Όα είναι µέσα 
Μαἴου. Γιατί ποίηµα αντί προλό- 
γου; Απλώς, η άνοιξη «για πρώτη 
φορά έπειτα από » χρόνια- µε θά- 
ρεσε κατακούτελα[ Μιλάμε για χο- 
ντρή ζημιά... Ας αφήσουμε όµως 
τα αγοιξιάτικά µου και να περά- 
σουµε στα γράμματά σας. 


ΚΙΝΟ’5 ΟὐΕ5Τ ό: Ο 

ΜΑΝΟΣΟΥΣ ΒΗΧΟΣ (ή κά- 
πως έτσι] - ο οποίος, ενώ ζητάει α- 
πάντηση στο γράµµα του, δεν ανα- 
φέρει πουθενά τη διεύθυνσή του - 
ρωτά πώς περνά το φίδι. Φίδι στο 
Κίπρ΄ς Όυες! ό δεν υπάρχει. Αν 
εννοεί το ΏοοΚνοιπῃ που υπάρχει 
στο |εἰε οἱ Μοπαςγ, τότε: Αφού µι- 


λήσεις µαζί του και σου πει τι δέ- 
λει, Και εφόσον πιο μπροστά, στο 
Ιδίε οἱ «τον/π, στο Βιθλιοπώλη, έ- 
χεις κάνεις κλικ τον ΗΑΝΟ κέρσο- 
ρα στο βιθλίο που είναι µπροστά 
του και έχετε συζητήσει για το Βι- 


Ἁλίο αυτό, πήγαινε στο |είθ οἱ 


Βεα»!. 

Τώρα πια, ένα μικρό ζωάκι Όα 
κρέμεται απὀ ένα δέντρο στην 
πρώτη-πρώτη οθόνη. Διάλεξε από 
το ἱηνεπίοηγ σου το “Μηειθ αιθ 
γου ᾳοἱπο.., την κορδέλα φράση 
που παίρνεις απὀ τη Θάλασσα. 
Όταν όµως έρθει δίπλα στην αμ- 
µουδιά, στο |δίε οἱ ἨΜοπάςι, και 
Κάνε την κλικ πάνω του. ἔτσι το 
παίρνεις. 

[ύρνα στο |είε οἱ ἩΜοπάεγ, και 
στο ὈοοΚψοιτῃ κάνε κλικ το ζωάκι 
αυτό. Το ΏοοΚψοπῃ Όα σου δώσει 
ένα ἠαάαἰΕ ΡοοΚ. Δώσε αυτό το Βι- 
Βλίο στο Βιθλιοπώλη και ὃα σου 
δώσει το ρε! ΌοοΚ, που τόσο πο- 
λύ χρειάζεσαι. 

Αν όµως ο φίλος µας όντως εν- 
γοεί φίδι, τότε έχει κάνει λάθος 
και προφανώς ρωτά για το 
ΚΙΝ6’5 ΟυΕ5Ι 5. Σε αυτό, για να 
περάσεις το φίδι που φράζει το 
δρόμο προς την πλαγιά του 
Βουνού, χρειάζεσαι το Ιαπιοουήϊπε 
που αφήνουν πίσω τους οι Τσιγγά- 
γοι -αφού φύγουν φυσικά. 

Κάνεις κλικ αυτό το Ιαπιδουήπθ 
πάνω στο φίδι και αυτό τροµαγµέ- 
γο ὃα φύγει. 


Κιπαὶς Ου νι 
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ΙΝΡΙΑΝΑ ΙΟΝΕΣ ΑΝΡ ΤΗΕ 

ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙΑΝΤΙς: Ο ίδιος 
φίλος ρωτά πώξ μπαίνει στο ναό, 
στο ΤίΚαΙ. Στον αρχαιολόγο πες 
σι ΑΝ δη αν αἱ ο ΑΜΙΡΙΡΙΡ 
4. Φεύγει. Τώρα, ΤΑΙΚ ΤΟ 
ΡΑΚΕΟΙ, στον παπαγάλο στο δέ- 
ντρο. Ρώτησέ τον µε το “ΤΙή6ξ”. 
Σου απαντά τον Τίτλοι Σανά 
ΥΑΙΚ ΤΟ ΤΕΜΡΙΕ. Ο αρχαιολό- 
γος »ετηῃαή Όα θγει έξω. Πες την 
1 και µετά αυτή που περιέχει το ὁ- 
γοµα-τίτλο που σου είπε ο παπα- 
γάλος. ἔτσι Θα µπεις στο ναό. 


Ο ΠΑΝΝΟΠΟΥΛΟΣ ΑΝΔΡΕΑΣ 

ρωτά, για το ἴδιο αἀνεηίυ;θ, 
πώς µπορεί να πιάσει ένα καθούρι, 
αφού έχει µπει στην Ατλαντίδα. Κα- 
ταρχήν, από τον πιο εξωτερικό διό- 
δρομο, από το σκελετό ΡΙΚ υΡ 
ΒΙΒ (Α0ΟΕ. Εχοντας το Ὀπυϊνυγεί, το 


οποίο παίρνεις νικώντας στην πάλη 
έναν οποιονδήποτε φρουρό, πήγαι- 
γε στο δωμάτιο των καβουριών και 
υδε ΒΚυΤΗΜΟΡΣΤ ΥΤΗ ΙΒ 6Α0Ε, 
υ5ε ΒΑΙΤΕΡ ΒΙΒ 6Α0ΟΕ ΥΝΙΤΗ 
ΡΟΟΙ. Μόλις πιαστεί ένα καθούρι 
στη φάκα, ΡΙΚ υΡ 6Α0Ε ΝΤΗ 
ΟΡΑΒΙΝΡΟΟΙ. 

Ενας φίλος από τη Θεσσαλονίκη 
[δυστυχώς, δεν µου έδωσαν το ὁ- 
γοµά του, αν Και έπρεπε να ανα- 
φερθεῖ µας επισήμανε ένα λάδος 
στο Βιθλίο µε τις λύσεις των 
αἀνεπίυγθς, στη σελίδα 285, στη 
λύση του Ιηαϊαπα οπθ». 

Από το κεφάλαο “Αἴ 
ΑΤΙΑΝΤΙ5” και συγκεκριµένα στις 
σειρές 5 και ὁ λείπει το ότι πρέπει 
γα βάλεις ένα οπἰεμαίυπι στο 
ππθἰαἰ τος που μαζεύεις για να δη- 
µιουργήσεις φως και έτσι να Βλέ- 
πεις. 


Κίπη'ς Ου εσί Ἡ! 


ΙΑυΚΑ ΒΟΝ 2: ΤΗΕ 
ΒΑΟΟΕΕ ΟΕ ΑΜΟΝ ΚΑ.Ο 
ΘΕΜΕΛΗΣ [ΛΥΝΑΙΣΗΣ ρωτά στην 
5η πράξη πώς αποφεύγει το δολο- 
φόνο που τον κυνηγά. Ολόκληρη η 
5η πράξη είναι ένα συνεχές κυνήγι 
ανάμεσα σε εσένα και το δολοφό- 
γο,-και δεν γίνεται φυσικά να κατα- 
γράψουμε εδώ όλα όσα συµβαί- 
γουν σε αυτήν. Μερικά πράγματα 
για την αρχή. Σεκινάς στο 
Μαριοάοη Γοοπῃ Και ο µυστηριώ- 
δης Μι Χ βρίσκεται στο κατόπι 
σου. Τρέξε γρήγορα όλο δεξιά στο 
Ριθγοααε!γ! Γοοπῃ. Κλείσε τις πόρ- 
τες και Κάνε υ5θ το νήΤΘ (που ὃα 
πρέπει να έχεις ήδη κόψει από τον 
πεσµένο πτεροδάκτυλο) πάνω στα 
µάνταλα, για να τις ασφαλίσεις για 
λίγο. Τρέξε στο Αππιοι Γοοπι και 
από εδώ Βόρεια στο χολ µε τη 
|οεκεά ἀοοι.Βλέπεις µία καρέκλα. 
Καμιά ιδέα. Καλά, λοιπόν. Σπρώξε 
την καρέκλα µπροστά απὀ την 
κλειδωμένη πόρτα και άνοιξε το 
φεγγίτη. Κατέβα και φύγε Βόρεια 
στο Εργρίίαη Κοοπι. Κρύψου µέσα 
στην πιο αριστερή, όπως κοιτάς το 
μόνιτορ, σαρκοφάγο. Ο Μι Χ θα 
έρθει, δεν α σε δει και ὃα φύγει. 
Όμως προηγουμένως είχε προ- 
σέξει τον ανοικτό φεγγίτη και, νο- 
µίζοντας ότι έχεις φύγει από εκεί, 
γκρεμίζει την κλειδωμένη πόρτα. 
Αυτός δεν χωρά από το φεγγίτη. 
Ετσι εσύ, µόλις φύγει από το 
Εαγρίίαη {οοπῃ [Και προφανώς πη- 
γαίνει προς την αίθουσα [1{θ Μαςκ 


εχΗΙΟΙΗ, ϐγες γρήγορα απὀ τη 
σαρκοφάγο και µπες στο 5ἰοταᾳε 
ΓΟΟΠΙ, τώρα που η πόρτα του είναι 
σπασμένη. Εχεις ελάχιστο χρόνο 
µέχρι να ξαναγυρίσει ο Μι Χ κυνη- 
γώντας σε. Μόλις µπεις στην απο- 
δηκούλα, μετακίνησε το κιθώτιο 
[εγα!ε) από τον τοίχο, για να ανα- 
καλύψεις ένα μυστικό πέρασμα. 
Μπες γρήγορα σε αυτό. Από εδώ 
και πέρα, είσαι μόνος σου. [ια να 
ξέρεις πάντως τι σε περιμένει, ὃα 
πρέπει οπωσδήποτε να έχεις µαζ 
σου τα εξής αντικείµενα: 5ηαΚκθ 
|α55ο, Ὀοοί, ΌοΗἱς οἱ 5παΚθ οἳ (ξα- 
γαγεμισμένο), «θθςθ και φυσικά 
τη |απιρ. Πρέπει επίσης να έχεις 
μεταφράσει και να ξέρεις τι λένε 
τα δύο Κομμάτια του Κοσθῄα 
519Π8. 


ΕΥΕ ΟΕ ΒΕΗΟΙΡΙΕΚ 1:Ο 

ΚΟΡΟΠΟΥΛΟΣ ΑΝΤΩΝΗΣ 
ρωτά τι κάνει, στο Ἰ0ο επίπεδο, 
στο διάδρομο µε τις τηλεµεταφο- 
ρές και τους μοχλούς που εἶναι 
στο πιο νότιο τµήµα του επιπέδου. 
Στάσου στην αρχή του διαδρόμου, 
στο πιο δεξί µέρος όπως κοπάς το 
μόνιτορ, εκεί όπου, στο νότιο τοί- 
χο, γράφει “ήθεπ”. Πήγαινε ένα 
Βήμα αριστερά. Διάβασε το µή- 
γυµα “Ρτορς/ 5θαυθπος”. Για να 
περάσεις τώρα το διάδρομο, πή- 
γαινε ακόµη ένα θήµα-οθόνη αρι- 
στερά Και η οµάδα σου ὃα τηλε- 
μεταφερθεί κάτω στο χολ. Εκεί ὁ- 
που Βρέθηκες, κάνε επιτόπου 


στροφή 180’ και Όα τηλεµετα- 
φερθείς στο πιο αριστερό µέρος 
του διαδρόµου. Από εδώ έχεις 
Πρόσβαση σε ]] οθόνες αυτού 
του επιπέδου και σε 3 του Όου επι- 
πέδου. Ρωτά επίσης, για το ] ]ο ε- 
πίπεδο, πώς περνά τις οθόνες µε 
τους τοίχους που μεταβάλλονται 
συνεχώς. Στον πρώτο διάδρομο σε 
σχήµα τετραγώνου, υπάρχει ένα 
κουμπί µε το οποίο ανοίγει µία 
πόρτα-άνοιγµα, στο δεύτερο εξω- 
τερικό και οµόκεντρο διάδρομο 
σε σχήµα τετραγώνου. 

Η λογική αυτού του γρίφου 
συνολικά περιλαμθάνει 3 τέτοιους 
οµόκεντρους διαδρόµους σε σχή- 
μα τετραγώνου. Ο τρίτος και πιο ε- 
ξωτερικός διάδρομος επιτρέπει 
την πρόσβαση σε 3 διαφορετικά 
ανοίγματα, που οδηγούν σε δια- 
φορετικἀ µέρη του επιπέδου 
αυτού. Για να ανοίγεις τους δια- 
δρόμους αυτούς έναν-έναν, απὀ 
µέσα προς τα έξω, πίεσε τα 
κουμπιά που βρίσκεις στην περίµε- 
τρο των διαδρόµων, σε δεξιό- 
στροφη κατεύθυνση, µε σκοπό πά- 
γτα γα στρέψεις το άνοιγµα σε γὠ- 
γία 00’ πάντα δεξιόστροφα. Υπο- 
µονή, αρκετό πειραματισμό και Όα 
τα καταφέρεις. 

Και αν κάνεις κάτι σωστό, κάνε 
Και 5ΑΥΕ. Τέλος, ρωτά στο 7ο επί- 
πεδο πού και πώς βρίσκουμε τα 3 
5εΓο][» (ειδικό αυες! του επιπέδου 
αυτού) που αναφέραμε και στο Ρς 
Μαρ!ε του Ιανουαρίου. Στο νοτιό- 


τερο σηµείο του 7ου επιπέδου, Και 
µε αρκετά δύσκολη πρόσθαση σε 
αυτό, αφού έρχεσαι εδώ µόνο από 
άλλα επίπεδα, υπάρχει ένα µεγά- 
λο τετράγωνο δωµάτιο µε 2χ3 ο- 
Ῥόνες, στο βόρειο τοίχο του οποί- 
ου υπάρχουν συνολικά 5 ροΠα[ 
ᾳαἱθς (κλειδιά: 5ἱοπθ πιθἀα[[ίοη, 
5ίοπε ἀαφοεγ, 5ἱοπθ Πογ «γπηδοἰ, 
5ἱοπθ ηθεΚἰαςθ͵ η µία εἶναι ανε- 
γεργός]. Στο νότιο µέρος υπάρ- 
χουν 3 ράφια, εκ τῶν οποίων το 
ένα είναι άδειο, το άλλο περιέχει 
µια άχρηστη ναπά και ένα (οςΚ 
και το τρίτο ένα οἸονίπο τοςΚ. 
Πάρ΄ τα και βάλε, στα 3 αυτά ρά- 
φια, 3 ροῄαἱ ΚοΥς, όποια θέλεις. 
Θα εμφανιστούν 3 ειδικά 5ετοίἰ5 
που Όα σου χρειαστούν για να λύ- 
σεις το ειδικό αυες! στο |ενεί ] Ἱ. 


ΚΕΤΗΑΝ ΤΟ Ζοκκ ο 
ΠΑΥΛΟΣ ΠΕΡΔΙΚΑΚΗΣ ρω- 
τά πώς περνά ή τι κάνει µε την α- 
γελάδα. Πάρε ένα καρότο απὀ το 
σιλό, το οποίο ανοίγεις µε το 
εταηΚ (το Βάζεις και το στρέφεις 
δεξιόστροφα]. Τώρα, έχοντας τα 
πιαίε]θς και ΕΙΠΠοΖΖ, στην αγε- 
λάδα, πάρε λίγο άχυρο [Παγ] και 
ρίξ το στο έδαφος. Αναψε φωτιά 
µε τα σπίρτα και ζέστανε τα χέρια 
σου]! Τώρα άρµεξε την αγελάδα 
µε το Ιἠπθπποζζ και, αφού τελειώ- 
σεις, Τάισέ τη µε το καρότο. 
Αυτά προς το παρόν και, έως 
τον άλλο µήνα, καλό αανρπ[υήπο! 
3 
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οκ.” ο. του 


Όπως σε κάθε καλό 
περιοδικό για φαπιες, 
έτσι και στο Ρς 
σαπιες α υπάρχει η 
µόνιµη στήλη για 
Ηϊπις΄η Τρς. Φυσικά, 
µια τέτοια στήλη έχει 
πάντα μεγαλύτερη 
αποτελεσµατικότητα, 
εάν καλύπτεται µε 
Ηρς από γράµµατά 
σας. ἔτσι,͵ 
περιμένουμε τις 
επιστολές σας µε τα 
δικά σας Ηἰπ!ς΄η Τρ 
στη διεύθυνση του 
περιοδικού ἤ, ακόµα 
πιο άµεσα, µε ε -πιαϊ[ 
στο υ5εγ-[0 Αγογις 
για τα µέλη της 
(οπιρυιίπΚ. 


ΡΥΝΑΒΙΑΣΤΕΕ 


Αν δυσκολεύεστε σε αυτό το 
πολύ καλό «Ποοί΄θπι υρ, ακο- 
λουθήστε την παρακάτω 
συμβουλή. Όταν έχετε πάρει το 
ΓΘπιοΙε «οπ/τοἱ για τις θόμθες, 
ρίξτε τες όλες στη σειρά. Κρατή- 
στε πατηµένο το κουμπί του 
ΓΘπΊοΙε «οπ!τοἱ, µέχρι να σκά- 
σουν όλες. Σε λίγο, Όα βρεθείτε 
µε 8 βόμβες υπό την κατοχή σας. 
Δυστυχώς, αυτό δουλεύει µόνο 
µία φορά σε κάδε |ενε], µπορείτε 
όµως να ακολουθήσετε την ἴδια 
διαδικασία και στο επόμενο. 

Ωστόσο, αν και πάλι δυσκο- 
λεύεστε, ή θεωρείτε ανιαρά τα 
ενδιάµεσα (Ἰθνεῖ δώστε 
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ΜΝΝΝΕΒΟΝΚ στην οθόνη 
Ραδ5νοΓά Και Όα µεταφερδείτε 
κατευθείαν στο τελευταίο επίπε- 


δο. 


Ζοοι 


Ενα από τα πολύ καλά αιοαάθ 
παιχνίδια, πολύχρωμο, γρήγορο 
και ελκυστικό. Στο θνθ[ ].] και 


στο σηµείο εκκίνησης υπάρχει 
ένα δωμάτιο γεμάτο από 
Ῥοπυςθς. Κινηθείτε συνεχώς δε- 
ξιά, µέχρι να Βρείτε έναν τοίχο, ο 
οποίος αρχίζει να καταρρέει κα- 
δώς σκαρφαλώνετε. Τότε, ὃα εμ- 
φανιστεί το κρυμμένο δωμάτιο 
που περιέχει τα Ώοπυςθς. Στο ίδιο 
σηµείο επίσης υπάρχει µία πλατ- 
φόρμα, η οποία κινείται οριζόντια 
και α σας οδηγήσει σε µια έξ- 
τρα ζωή. Επειδή όµως το παιχνίδι 
είναι αρκετά δύσκολο, πληκτρο- 


λογήστε 6ΟΙΡΕΙ5Η και ΕΝΤΕΚ. 
Αυτό ενεργοποιεί το «Ἠθαί πιοςς, 
κατά το οποίο, όταν πατήσετε Ἰ, 
γίνεστε αόρατοι για μικρό χρονι- 
κό διάστηµα, όταν πατήσετε 2 
πηγαίνετε στο επόμενο επίπεδο 
και όταν πατήσετε ὁ µπορείτε να 


προσπεράσετε ολόκληρες λέ- 
ξεις. 


ΗΙΞΤΟΒΥ ΙΝΕ 1914- 
1918 

Οι κωδικοί για το πολύ καλό 
πολεμικό 9απ1θ. 


πο σας Κωδικός 
να ο κ] - 
οιοεοουο ο ωπυμμμίοἩ 
ὦ οοοοοοοοοοροοοοοὀροοφοφοοό Μουξε 
Ὅωωνυυν ΝΕΝΟΜ 
οοοοοοοοοροοοοοοοφοοροΦοφο00 ΝΟΙΞΡΕ 


Θοοοκοοοοο όρο ο ο 2ο ο ΕΙΟΗΤ 

7 «κοοοοσοοο ο οοο ο «ΟΕ ΚΑΝ 

δοοοοοοοοοροοοοοοι κο ΕΡΟΝΤ 

Φοιοκοκο κου ο ου κο κ ΕΑΤΙΟ 
1 (ος κ οσο οσο) Με ΑΕΤ5 
Ἡ Το οιοοιουοὸ. ο ο” 
1 2ου ο ορ 202 0ο0ος ΒΗΑΜΕ 
κο ες 
 σ ΒΑΙΟΝ 
] 5 ««οκκοκονοουοοοοοοοοοοο νο ΡΛΛ{) 9Ε 
ἱλτυυμμμμμμμμα ΕΙΙΤΕ 
ο, ουν ΙΝΕΡΑ 
υσμῥυυυυν μιας 
1 οοοκοοονοοοοονοοοῥοοοοο ςΟΒΡΑ 
2{)αιοκοοοοοοοοοοοοοοοοδ ο 6ο0ο9 ΑΤΙΑ» 
2] «ο κοκονοοοροοονοοοοοροροοο9 ΑΜΡΕΕΚ 
2 οκοοοοονονοοοοο «οοοοοοονς ΚΗΕΙΝ 
κ ωωωωωωων. «ΑΝΡΙ. 


28.ιικοοοοκοκοκοοο κ κο ο 2 ο5«Φ ΤΕΕ Ν 


Ο τακτικός αναγνώστης της 
στήλης Ιωάννης Κανάκης µας έ- 
στειλε και αυτόν το µήνα µια σει- 
ρά από Πἰη5΄π΄Ηρ5 για πολλά 
παιχνίδια. 


Πσιά. ρω Κωδικός 
2 «οοοοοοονοκο κοκ κο ο ο «ΡΟ ΥΙΟ 
3 ενονοκοκροροκοορορο κ ο ο 5] Ὁ 0 1.Α. 
μμ 
ση ιονυηο 
μμ ΒΑΡΕΡΑ 
ο νακσανκοα ιυΗΡΟ 
ὃ οιοκοοκοοοορορούοοοό ΗΑΝνυιυ 
Φ κοκ ν ΙΟΡΙ5Ε 

μμ 
μυ ο) 
Ἰ2.ιονοοκοκοοοοονοοοο ο «Η ΕΟΟ Α 
12 «ιοοκνοκοοκοοοοοοεοοο ο Ὁ ΑΕΑΙ 1 
Ἰ4 «κοκ οσον Ηυνεςυ 
Ἱ Φοοοοοοοοοοου Με 9 ΑΡΟΗΑ 
Ἰ 6 οοοοκοοοοοοοώοοοοροοον 5ΦΟΡΟΒΟ 
Ἠ 7 οιιιοκοκοοοοόορονοουοο ΡΙΝΙΡΕ 
Ρωμ 5ΙΡΑΒΙ 
Ἰθοκοκοκοκονοοοοορούο 0ο ΒΕΡΕΡΟ 

Δ{) ιο κοοκοκοοοοοοοοοοοον ΦΑΒΟΙΙ 

απ μώα .Βυρυςυ 


22 ει οκονοοκονοκοοοοκ ο ο ο.) ΕΟ Η 
29 «.ονοοοοκοκοο κο ο 2 2 ΡΟ Υ 1ΒΕ 
24... κενο κο. 1 ΑΌΑ 
25 οοουουοοουοὸ 2. κοκ ο ΡΙΓΑ Ο 


2 «οκοκονοοονοοοοο νο ο ουσ ΙΕΝύΣΑ 
27 «οκοκοοσεουο» ο ο ος ΗΑΡΟΗΙ 
25) οινονονονοοκροοοοάοοροουοοο μΗΒΟ 
2ΑΘιοιοοιοκοκοοοοοοοοοὀοοοοοῦ ΗΙΝΑΡΑ 
«ιο ΡΟΡΑΙΟ 
«σον ΗΙΕυΡΕ 
2 οοοοουοοονοοοῥόφόοόόσεοοο0 ΡΙΝΕΗΕ 
««δοωμνννα 5ΕΡΙΒΙ 
κου ο σσ 000 ΡρυυρΙ! 


36 μην ην ρυ ΡΙ 
27 οοοονουοοοφοφοοοοοο0φ0ο 50ΙΠΕΙυ 


7οοι. 

Για άπειρες ζωές, επεµθείτε 
στο αρχείο Ζοο|.άαὶ µε κάποιο 
Πἱθ θαίίοι (ΡΟ ΤΟΟΙΣΞ). Εκεί Βρεί- 
τε τη γραµµή ΕΕ ΟΕ (4 8ς και 
αλλάξτε τα σε 90 90 90 90. 


κοβΟζςοῦ - ΙΑΜΕΣ 
ΡΟΝΟ Ι 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδι- 
οὐ τυπώστε “ΙΗΙΤΤΙΕ ΜΕΚΜΑΙΡ”, 
µε διάστηµα ανάµεσα. Πατώντας 
το πλήκτρο “.” και µε τα ευΓ5ΟΓ 
ΚεΥ5 επιλέγουμε σε ποια πίστα 
Θέλουμε να μεταφερθούμε. Επί- 
σης, µε το “Ι΄ έχουµε άπειρη ε- 
γέργεια. 


ΡΕΚΟΡΗΕΕΥ ΟΕ ΤΗΕ 
γΙΚΙΝσ 6ΗΗΡ 
κ κακα Κωδικός 


Στη γέφυρα....ΒΟυύΝΕΙΝΟ 
Στο λαθύρινθο..ΒυΞΤΕΟΟΤ 
Στην έρημο ......ΒΕΌΌΝΝΑΒΕ 


ΕΙΕΚ ΡΑΝΟΕΝΟυΣ 

Κάνουμε ἆἄθρυφ το αρχείο 
ΜΑΙΝ.ΙΜΡ, το οποίο έχουµε δη- 
µιουργήσει κάνοντας «ΟΡΥ το 
ΜΑΙΝ.ΕΧΕ. 


“ΝΜΑΙΝ.ΤΜΡ 

1. 

ἜΘ(ΑΕΟ5 

Παίζεις το επίπεδο 5 


Ε Ρ7ΤΕΌ ΕΒ 

Άπειρες ζωές 

Ἔ0θ24 90 90 90 

Αυξάνει την ταχύτητα του 
παιχνιδιού 

Ν 

.ο] 


ΤΗΕ ΕΙΕΣΤ ΑΜύΚΑΙ 


Για άπειρες ζωές, κάντε τα ε- 
ξής µετο ἀεουο: 


άερυοᾳ 
“Ν5ΑΜ.ΟΕΟ 
1. 

Ε 0102 ΕΕ 
Ἔ 0105 ΕΕ 
Ε 01 16 ΕΕ 
Ἔ 0120 ΕΕ 
Ἔ 012Α ΕΕ 
Ἔ 0194 ΕΕ 
ΕΟΙΔ9Ε ΕΕ 
Ε 0148 ΕΕ 
Ε0152 ΕΕ 
Ἔ0ΟΙ]5ς ΕΕ 
0166 ΕΕ 
ΜΥ 

κο] 


ΡυΚΕ ΝύΚΕΜ 

Κρατήστε µπατηµένα το 
ΡαᾳεΏονη και το ΒαεΚ»ραςθ, 
ενώ παίζετε, και Όα πάρετε όλα 
τα κλειδιά και τη πιαχίπιυπι εγέρ- 
γεια. 


ΕΙΥΙΚΑ: ΤΗΕ ΑΚςΑΡΕ 
σΑΜΕ 

Για άπειρες ζωές, µε έναν Πε 
θαΐΐοι (ΡΟ ΤΟΟΙΞ) κάντε θαἴ! το 
αρχείο ΕΙΥΜ(ΟΘΑ.ΕΧΕ και αλλάξ- 
τε τους χαρακτήρες 2Ε ΕΕ 0Ε 0] 
1Α σε 00 90 90 90 90. Μετά 
κάντε θα! το ΕΙΥΕΟΑ.ΕΧΕ και αλ- 
λάξτε τους χαρακτήρες 2 ΕΕ ΟΕ 
13 Ίβσε 90 90 90 90 90. Για ά- 
πειρη ενέργεια, στο αρχείο 
ΕΙΥΜςΦΟΑ.ΕΧΕ βρείτε τους 2Ε ΕΕ 
ΟΕ 10 72 και αλλάξτε τους σε 
90 90 90 90 00. Κατόπιν, στο 


ΤΙΡ5 ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


᾿;Το καλύτερο Ρθα/΄Θπῃ υρ παιγνίδι που έχει κυκλοφορήσει στους 
συμθβατούς υπολογιστές είναι σίγουρα το Μοηαἱ ΚοπιραΙ. Εν ανα- 
µονή της δεύτερης έκδοσης, µάθετε τις ορθείαἰ κινήσεις κάθε παί- 
κτη, τις οποίες µας στέλγει ο Σταύρος Νίκας από την Καθόάλα. 


ΜΟΡΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 


5ΟΝΥΑ 

α) Πίσω - Πίσω α [ροδιά 

β) Κάτω - [ροδιά »- Κλοτσιά 

Υ) Όταν είστε στον αέρα, 
Γροθιά -- Κλοτσιά 

δ) Τελική κίνηση Μπροστά - 
Μπροστά - Πίσω - Πίσω κ [ρο- 
διά 

(Ασε 

α) Πίσω - Πίσω  [ροδιά 

ϐ) Πίσω - Πίσω - Μπροστά 
[ροδιά 

μυ ΚΑΝΟ 

α) Μπροστά - Μπροστά 
[ροδιά 

ϐ) Πίσω - Μπροστά »- Κλο- 
τσιά 


αρχείο ΕΙΥΕΟΑ.ΕΧΕ, αλλάξτε 
τους 2Ε ΕΕ ΟΕ ΟΕ 72 σεθ0 9090 
90 90. 


Ρουβιξ ΡΑΑΦΟΝ 
Πάρτε ΏαεΚυρ το ἀπαροῃ.θΧΘ, 
κάνοντάς το «οργ σε ἀταφοη.Ιπιρ 


ΕΑΙΡΕΝ 

α) Κάτω - Μπροστά  [ρο- 
διά 

β) Πίσω - Πίσω - Μπροστά 

γ) Κάτω - Κάτω - Πάνω 

δ) Μπροστά - Πίσω - Πίσω - 
Πίσω » Γροθιά 

5(ΟΛΡΙΟΝ 

α) Πίσω - Πίσω - Γροθιά 

ϐ) Κάτω - Πίσω α Γροθιά 

γ) Γροδιά - Πάνω - Πάνω 

5υβ-ΖΕΡΟ 

α) Κάτω - Μπροστά κ» [ρο- 
διά 

ϐ) Κάτω » Γροθιά -- Κλοτσιά 

Υ) Μπροστά - Κάτω - Μπρο- 
στά « [ροθιά 


και στη συνέχεια κάντε ἄεθυᾳ το 
ἀπαθοπ.πῃρ. 

.. 

Ἔθβςςο ΕΕ 

θβςς ΕΕ 

Ν 

ω 

Β 


Ρς ααπιςς 43 


ο 


ΑΝΤΕΘ 


Ξ(ςΟΕΓΗ: Καιρός να 


ακονίσετε τις γνώσεις σας 
στη Φυσική των θολών, 
παίζοντας. 


ΜΟΝΟΡΟΙΥ:Το 


παραδοσιακό επιτραπέζιο 
παιχνίδι σε µια 
εντυπωσιακή έκδοση για 
επιτραπέζιους 
υπολογιστές. 


ΜΑΗ 1ΟΝΟ6: Το γνωστό 


5ΗΑΝΟΑΙ, επιπέλους, 
χωρίς Φ0άρικα 


6005: Το γνωστό αιοαάε 


αε[ίοη «απιε µε 
καλοσχεδιασµένα 
γραφικά και εντυπωσιακό 
απἰπια[ίοη. 


5ΤΟΚΡΕ 8. «ΟΜΡΑΙΕΕ: Ενα 


απλό και χρήσιμο υἨ]ήγ 
για να παρακολουθείτε τα 
περιεχόμενα τρυ δίσκου 
σας. 


ες Όσπιςς 


Η δεύτερη ὅ.δάρα βρίσκεται στα χέρια σας. Μπορεί η δισκέτα του προηγούμενου 
τεύχους να ήταν επετειακή -άρα και προσεγµένη-, γιαή συµπληρώναμε 50 τεύχη, 
αλλά και τώρα συµπληρώνουμε 50 » Ἱ. Ενα τεύχος περισσότερο, ένας µήνας 
ακόµη, και ένας λόγος παραπάνω, ώστε να προσπαθήσουμε για κάτι ακόµα 
καλύτερο αυτή τη φορά. Σε αυτή τη δισκέτα σας προσφέρουμε 4 παιχνίδια, καθώς 
και ένα υΗ]Ηγ για το σκληρό δίσκο (εγώ ακόµα προσπαθώ να δυµηδώ ποιος ήταν 
αυτός που έλεγε ότι δεν δημοσιεύουμε υἨήες). Τα δύο πρώτα (Μοποροἱγ και 
Μα /οπας]), απ΄ ό,τι φαίνεται, θα αργήσουν πολύ να... κλειστούν στο 
χρονοντούλαπο της ιστορίας. Είναι, όπως Όα γνωρίζετε, παιχνίδια που απαιτούν 
από τον παίκτη στρατηγική και εγκεφαλική διεργασία. 

Σε όσους προτιμούν τα παιχνίδια δράσης και καταπιάνονται µε [ογσήίεἷς εγαῃ 
/95/5, απευθύνεται το 6005, ενώ κάπου ανάµεσα, µε το εθιστικότερο Φαπιερίαγ 
(ειδικά σε {ννο- ή πιυ[ή-ρίαγεγς πιοάε), βρίσκεται το 5εογεβεά Εαγή!ι, 

Καλή διασκέδαση σε όλους, δηλαδή! 


Επιμέλεια Δισκέτας: Χάρης Σαράντης - Νίκος Κυριαζάνος 
5ῃε/; Νίκος Κυριαζάνος 
Κείμενα: Χάρης Σαράντης 


η πολυπλοκότητα δεν εἶναι το 
παν σε ένα νίἀθο Φαπῃθ. 

Το Φαπιθρἰαγ, η ιστορία και 
τα λιγότερα από 40 ΚΒ που 
καταλαμβάνει το Μα[ οπςᾳ, 
στη συμπιεσµένη µορφή του, 
καθιστούσαν σίγουρη την 
ἐνταξή του μεταξύ των 


Ενα πρόγραµµα µε διάδοση 
αντιστρόφως ανάλογη του 
μικρού μεγέθους του: πίσω 
από την -ανατολικώς 
παραπέµπουσα- ονομασία 
“Μαβ Ἰοπᾳς΄ κρύθεται το - 
όντως ανατολίτικο- παιχνίδι 


Είδος: Μίπά Οαπιε 
Κατασκευαστής: Νες 


Απαθισοπ 
Απαιτήσεις: ΕΟΑ/ΝΟΑ ή 
Ηδιευ]ες 


ή. 


δμαηφᾳί. Αυτό, µαζί µε το απαλλάξει πολλές τσέπες από προγραμμάτων της δισκέτας 
ΤθΙής (αντίζηλό του στις το βάρος των κερμάτων που που αυτή τη στιγµή έχετε στην 
αίθουσες των ηλεκτρονικών κουβαλούσαν, κατοχή σας. [Στις 


παιχνιδιών], εἶχε καταφέρει να αποδεικνύοντας περίτρανα ότι μεταγενέστερες, 

Θνῖκασα : -- ο περισσοτέρων ΚΒ, εκδόσεις 
του παιχνιδιού, το κυρίως 
πρόγραµµα ελάχιστα αλλάζει.) 
Όταν αναφερόμαστε στο 
ομαποαί, οι µακροσκελείς 
εισαγωγές είναι περιττές. Γι΄ 
αυτό ας περάσουμε στα 
πλήκτρα και το χειρισμό του 
παιχνιδιού: 

Ἀμέσως µετά το φόρτωμα, 
βρίσκεστε ενώπιον µίας όχι και 
τόσο δεαµατικής εικόνας 
[είπαμε, τα εντυπωσιακά 


πας. ο να μις 


γραφικά και ηχητικά εφέ ποτέ 
δεν αποτελούσαν κριτήριο για 
την ποιότητα αυτού του είδους 
των προγραμμάτων]. Σε αυτή, 
µπορείτε να επιλέξετε µεταξύ 
των λειτουργιών (Η]εἰρ, 
[5)6[υρ, (Τ]ουγπαππεη! και ἱαΠ 
ίμε οποιοδήποτε άλλο 
πλήκτρο). Το Ηεὶρ παρουσιάζει 
τις λειτουργίες, τις οποίες 
µπορείτε να εκτελέσετε κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού, το 
αντίστοιχο πλήκτρο 
ενεργοποίησης, καθώς και 
µερικά λογάκια από το 
δημιουργό. 

Με το »6{υρ µπορείτε να 
αλλάξετε πίνακα (0-65535], 
να επιλέξετε μεταξύ παιχνιδιού 
µε ή χωρίς χρονικό όριο, να 
διαλέξετε το χρώμα του 
φόντου και του δρομέα του 
ποντικιού, καθώς και να (αη- 
]/ ενεργοποιήσετε το ποντίκι 
[ἀείαυ]ί Ξ πο πιουςε). 
Επιλέγοντας τουρνουά, ὃα 
δέσετε εαυτόν υπό 
περιορισμούς, όπως 
αχρήστευση του Ὀπάο, της 
ευρείας χρήσης του Ηεὶρ και 
του ΕΕ ἰοαά/5ανθ, τα οποία 
έΐναι διαθέσιµα στο Κανονικό 
παιχνίδι. Οι εντολές, τις οποίες 
µπορείτε να δώσετε, 
εμφανίζονται ανά πάσα στιγµή 
µπροστά σας, απλώς µε ένα 
πάτηµα του Ε], κάτι πολύ 
χρήσιμο [ειδικά για το 
γράφοντα, καθώς δεν εἶναι 
απαραίτητο να τις αναφέρει 
µία προς μία]. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού, 
καθώς και οι κανόνες του, 
εἶναι εξαιρετικά απλός. 
Σκοπός σας εἶναι η εκκένωση 
του πίνακα από τις πλάκες µε 
τα “ιερογλυφικά” και τα 
Ιδεογράµµατα. Αυτές 
διακρίνονται σε οµάδες των 
τεσσάρων πλακών µε ἴδιο 
σύμθολο, µε εξαίρεση της 
ομάδας των τεσσάρων 
λουλουδιών Και των εποχών, 


και αυτή όµως αντιμετωπίζεται 
όπως οι άλλες οµάδες. Η 
αφαίρεση των πλακών γίνεται 
µε κλικ σε δύο ελεύθερα 
πλακίδια της ίδιας ομάδας και 
ένα επιπλέον κλικ [ελεύθερο 
Θεωρείται το κομμάτι που δεν 
συνορεύει µε κάποιο από 
δεξιά ή αριστερά και δεν 
υπάρχει άλλο πάνω του). Οἱ 
Βοηδητικές λειτουργίες 
καλούνται µε κλικ στα 
γαλάζια, κατακόρυφα 
τοποθετημένα, κουμπιά, 
αριστερά της οθόνης. Σε 
περίπτωση µη ύπαρξης 
ποντικιού, πατώντας το Ε] 
Βλέπετε τον τρόπο χρήσης τών 
λειτουργιών και τις 
ενεργοποιείτε, εισάγοντας το 
αντίστοιχο γράµµα στο πεδίο 
συντεταγμένων [κύρια οθόνη, 
5θἰθςί 15! Π6)]. 

Για την αφαίρεση ενός 
ζευγαριού, επιλέγετε το 
ζευγάρι των πλακών, 
εισάγοντας τις συντεταγμένες 
της πρώτης και µετά της 
δεύτερης πλάκας. 

Για την έξοδο, εισάγετε στο 
πεδίο συντεταγμένων “Ο” και 
οοπΗΊπι µε “Ύ”. 

Αυτά... 


ΜΟΝΟΡΟΙΥ 
Χαρακτηρίζοντας το 

Φμαηοαἱ ὡς ένα παιχνίδι που 
άφησε ιστορία στις αίθουσες 
των οοἶπ-ορς, τι ὃα 
μπορούσαμε να πούμε για τη 
Μονόπολη; Αλληλένδετο µε 
την παιδική ηλικία 
αναρίθµητων κατοίκων του 
πλανήτη, αποτελεί ίσως ένα 
από τα λίγα πράγματα που 
Κληρονομήσαμε ατόφια από τη 
γενιά των πατεράδων µας. 
Επιτραπέζιο χαρακτηρίζεται το 
Μονοπώλιο, αλλά πόσες 
φορές δεν έχει εδραστεί στο 
πάτωμα, µε τα πολύχρωμα 
χαρτονομίσματα να 


τα Όοηυςθς του παιχνιδιού, που 


διαφεύγουν και να κρύθονται 
κάτω από κρεβάτια και χαλιά; 
Και ο κακόµοιρος ο 
τραπεζίτης... Μάλλον χρέη 
σερίφη εκτελούσε, 
προσπαθώντας να αποτρέψει 
τα ορμώμενα χέρια από την 
επαφή µε το πολύτιμο 
περιεχόµενο του 
αναποδογυρισµένου κουτιού- 
τράπεζας. 

Το παραπάνω σκηνικό δεν 
µπορεί, δυστυχώς, να 
μεταφερθεί στην οθόνη του 
υπολογιστή (πώς είπατε; Ψἱηυα| 
Κεαί... τι;). Για να 
δημιουργηθεί, όµως, ένα καλό 
πρόγραµµα εξομοίωσης 
επιτραπέζιου, χρειάζεται 
απλώς καλή δουλειά, η οποία 
και έγινε. 

Ναι, μάλιστα. Σε περιόδους 
περιβαλλοντικών ανησυχιών, 
δεδομένης της ανάγκης 
ξυλείας για δηµιουργία 
χαρτοπολτού, η Μοποροἰγ που 
σας παρουσιάζουμε αποτελεί 
την πλέον οικολογική λύση. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού 
είναι εξαιρετικά απλός [Σ.Σ.: 
πού το έχω ξανακούσει αυτό, 
τώρα τελευταία;). Οι 2-]ό 
παίκτες, που μπορούν να 
παίξουν ταυτόχρονα, 
επιλέγονται µε απλό 
κλικάρισµα σε κάποια από τα 
δεκαέξι ανθρωπάκια [ένα για 
κάθε χρώμα], τα οποία 
περιμένουν αδιαμαρτύρητα 


} Απαιτήσεις: 500Κ ΚΑΜ, 
σα 


Είδος: »Ιταϊθαίς Θαπιθ 
Κατασκευαστής: Εἰε[ιαια 
Τοπι 


στο πάνω δεξί άκρο της 
οθόνης. Μετά την επιλογή του 
αριθμού παικτών, κάνετε κλικ 
στα ιδιόµορφα ηλεκτρονικά 
ζάρια εύρους Ἰ]-5 (τα δύο 
μαύρα τετράγωνα στο κάτὼ 
δεξί τµήµα του πίνακα) και το 
παιχνίδι αρχίζει ακολουθώντας 
τους κλασικούς όρους. 

Θετικό στοιχείο του 
παιχνιδιού αποτελεί η ευκολία, 
µε την οποία γίνονται οἱ 
αγοραπωλησίες και οι πάσης 
φύσεως ανταλλαγές. Κάνετε 
Κλικ στο πιόνι του συμπαίκτη 
(98) και στο δικό σας, και 
απλώς σύρτε την καρτέλα του 
δρόµου, ήτης υπηρεσίας, που 
Θέλετε να μεταφέρετε στην 
περιοχή του δέκτη. ἔτσι, τόσο 
απλά. Το ίδιο συµθαίνει και µε 
τα χρήματα. 

Σύρτε τον αριθµό των 
χρημάτων σας στον αριθµό 
του αντιπάλου |...) και µετά 
εισάγετε το ποσό που θέλετε 
γα μεταφέρετε, Με παρόμοιο 
τρόπο γίνεται και η αλλαγή 
ονόματος του πιονιού απὀ 
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στο πιόνι σας. Όπως 
ενδεχομένως 8α καταλάβατε, 
σας δίνεται η δυνατότητα να 
εκµεταλλευτείτε την 
εμπιστοσύνη, την οποία µπορεί 
γα Κάνει το λάθος και να σας 


ΤοκεηΧ (Χ Ξ 1-16) σε 
οτιδήποτε, Απλώς κάντε κλικ 


στο “ΤοκεπΧ”. 
Όλα τα παραπάνω δείξει ο εχθρός (1), 
διαδραματίζονται στην μεταφέροντας “κατά λάθος” 
καρτέλα του παίκτη, η οποία δι δὰ χρήματα. 
εµφανίζεται όταν κάνετε κλικ Φυσικά, υπάρχει η 


| Τώρα µπορείτε κ! εσείς... 


«να δείτε τα προγράµµατα που έχετε δημιουργήσει, 
µέσα στη δισκέτα του Ρζ ΛΜΙΑδΤΕΝ. Εάν έχετε φτιάξει 
κάποιο πρόγραµµα (υΠ!Ηγ ή παιχνίδι), µπορείτε να µας 
το στείλετε, Θα πρέπει µόνο να δείξετε κάποια προσοχή 
στο θέμα του μεγέθους, αφού εἶναι προτιμότερο το πρό- 
γραµµα να είναι µέχρι 10 Κ. Βέβαια, αυτό δεν σηµαίνει 
πως αυτά που είναι μεγαλύτερα από 0 Κ δεν µας εν- 
διαφέρουν, αλλά Όα πρέπει να ξέρετε ότι, όσο µικρότε- 
ῥρο είναι ένα πρόγραµµα τόσο πιο εύκολα δημοσιεύεται. 

Κάδε µήνα υπάρχει στη δισκέτα του Ρζ ΜΑδΤΕΚ ένα 
φυβα(γθε!οτγ, ειδικά για τα προγράµµατα των αναγνω- 
στών. Το πρὀγραµµά σας θα πρέπει να µας το στείλετε 
σε µια δισκέτα, η οποία να περιέχει κατά προτµηση το 
Φουγεε του προγράµµατος, καθώς και το αντίστοιχο αρ- 
χείο .ΕΧΕ ή .«ΟΜ, στη διεύθυνση: 

Για τη δισκέτα του Ρς ΜΑδΤΕΕΚ 
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Επίσης, µέσα στη δισκέτα που ὃα µας στείλετε, ὃα πρέ- 
πει να υπάρχει και ένα ἄοευπιεπ! αρχείο, το οποίο να 
περιγράφει τη λειτουργία του προγράµµατος. Για δική 
σας διευκόλυνση, στο φάκελο ὃα πρέπει να υπάρχει 
ΜΟΝΟ το υλικό που αφορά στη δισκέτα και όχι σε ἆλ- 
λες στήλες του περιοδικού, όπως Αλληλογραφία, 
ΗοννΤο κ.λπ. Για κάθε πρόγραµµα που ὃα περιλαµθάνε- 
ται στη δισκέτα η αµοιθή είναι 5.000 δρχ., ενώ για το 
καλύτερο πρόγραµµα του µήνα 10.000 δρχ. 

Επίσης, το Ρζς ΜΑδΤΕΕ διατηρεί το δικαίωµα να πα- 
ῥουσιάσει το πρόγραµµά σας ως θέµα, εάν αυτό εἶναι 
αρκετά αξιόλογο. Όσον αφορά στη γλώσσα προγραμ- 
ματισμού, δεν υπάρχει πρόθληµα: γράφετε σε όποια 
γλώσσα θέλετε. Τι κάθεστε, λοιπόν; Ενεργοποιηθείτε! Το 
Ρς ΜΑΣΤΕΒΕ περιμένει τις "δουλειές" σας. 


δυνατότητα να υποθηκεύσετε 
τα ακίνητά σας και να Θέσετε 
σε πλειστηριασμµό κάποια 
περιοχή που δεν σας εἶναι 
αναγκαία, ή την οποία 
µπορείτε να αγοράσετε µε 
λιγότερα χρήματα, αν οι άλλοι 
στερούνται Βαλαντίου... Και 
µην ξεχνάτε: ακόµα και σε 
εποχές οικονοµικών 
δυσχερειών, µπορείτε να 
αγοράσετε σε πλειστηριασµό 
κάποια περιοχή (αν οἱ 
υπόλοιποι δεν πλειοδοτούν 
περισσότερα από την τιµή 
υποθήκευσης) και να την 
υποδηκεύσετε αµέσως, 
κερδίζοντας τη διαφορά. 

Σε περίπτωση έλλειψης 
ποντικιού, µπορείτε να τρέξετε 
το πρόγραµµα µε πιοπορο!γ 
/ποπιουςε και να 
χρησιμοποιήσετε τα πλήκτρα 
δρομέα για την κίνηση και τα 
Ηοππε και Ρ6)ρ για αριστερό 
και δεξί πλήκτρο αντίστοιχα. 


ΞΟΟΒΟΗΕΟ 
ΕΑΗΤΗ 

Άλλο ένα παιχνίδι που 
ξεκουράζει το |ογςήεΚ σάς 
παρουσιάζουμε σε αυτό το 
τεύχος. Το 5εοιεῄθα Εαηῇ 
εἶναι ένα ΤαπΚ (οπιδαί 
Επιυἱαῄοη, ακολουθεί ωστόσο 
περισσότερο την τακτική 
µάχης των μονάδων όλμων, 
εμπλουτισμένο µε στοιχεία 


Είδος: ΤοηΚκ (οπιραί Θαπις 
Κατασκευαστής: |ε»ίει 


υπερβολής φυσικά. Εχετε στη 
διάθεσή σας ένα τανκ, όπως 
και οι [μέχρι εννέα] αντίπαλοί 
σας. 

Το παιχνίδι είναι 
δισδιάστατο: Βλέπετε µία 
κατακόρυφη τοµή του 
ανάγλυφου του εδάφους, στο 
οποίο είναι τοποθετημένα τα 
τανκ. 

Στόχος σας εἶναι η 
καταστροφή των αντιπάλων, 
Κάτι για το οποίο, υπό 
κανονικές συνθήκες, ὃα 
αρκούσε µια ευθεία βολή. 
Δίνεται όµως η δυνατότητα 
στους παίκτες να δωρακίσουν 
τα τανκ τους µε ασπίδες, οι 
οποίες είναι αρκετά ισχυρές 
για να αντέξουν µέχρι και 
χτυπήματα απὀ πυρηνικά όπλα, 
Τα τελευταία αποτελούν μικρό 
τµήµα του πραγματικά 
µεγάλου οπλοστασίου του 
5ςο/εῃθὰ Εαηῄ, 

Το τι κάνει κάθε όπλο δεν 
δύναται να αναφερθεί στον 
περιορισμένο χώρο αυτού του 
άρθρου. Ας λάθετε υπόψη ότι 
το μέγεθος του [πολύ 
επεξηγηματικού) .ἀος του 


παιχνιδιού αγγίζει τα 130Κ. 
Ενδεικτικά αναφέρω τη ΕυΠΚΥ 
Βοπιῦ, η οποία θυμίζει 
πασχαλινό Βεγγαλικό, αλλά 
έχει πολύ πιο καταστροφικά 
αποτελέσµατα, τα Ώίᾳᾳε:5, 
που προκαλούν από εμφανείς 
έως τεράστιες ρωγμές στο 
έδαφος, κατακρηµνίζοντας ότι 
βρεθεί πάνω από το σηµείο 
πρόσκρουσης, καθώς και τα 
αμυντικά συστήµατα, όπως τα 
αλεξίπτωτα για την αποφυγή 
απότοµων πτώσεων ύστερα 
από την προαναφερθείσα 
ενέργεια. 

Για την απόκτηση αυτών 
απαιτούνται χρήματα, τα οποία 
κερδίζετε έπειτα από κάθε 
µάχη, ανάλογα µε την 
απόδοσή σας σε αυτή. 

Το παιχνίδι παίζεται µε 
ποντίκι, ΙογςήεΚ ή 
πληκτρολόγιο και τρέχει µόνο 
σε ΥΟΑ. Υποστηρίζει τις 
αναλύσεις 320χ200, 
360χάΘ0, καθώς και 
640χ480, για κάρτες µε Ύεσα 
Ὠήΐναγ, Η επιλογή της 
ανάλυσης γίνεται µε κλικ στην 
επιγραφή Ηαιαν/αθ. Για να 
γυρίσει όμως το πρόγραµµα σε 
αυτή την ανάλυση, Όα πρέπει 
να βγείτε και να το 
ξανατρέξετε. Σε περίπτώση 
που, µετά την κίνηση αυτή, το 
πρόγραµµα κολλάει στην 
οθόνη του ΡΟ5, τρέξτε το 


καλα αλα --ᾱ 


Πχ.ρα!, ώστε να 
αποκατασταθούν οι ἀθίαυ!! 
επιλογές. 

Κατά τη διάρκεια της µάχης 
µπορείτε να εµφανίσετε τα 
όπλα που έχετε στη διάθεσή 
σας, πατώντας “Ί”. Για έξοδο 
από το πρόγραµµα, πατήστε Ε] 
και επιλέξτε ΟΩυΙ!. 


Και οι θεοί το αποφάσισαν: 
εγένετο άνθρωπος. Και 
άνθρωπος τόλμησε και 
έπραξε. Και πήγε κόντρα σε 
δεούς και δαίμονες. 

Τσ... τσ... Απαράδεκτο. Σθήσ' 
το. Πού είναι το Ώε|είε; Τόσα 
Βε|είθ. Πολλά Βεἰείς. Καλά, 
ἆσ’ το για αργότερα. Μην το 
ξεχάσω µόνο. 

Ε, ναι Ηρθε η ώρα για 
γρήγορες κινήσεις, 
τριπλοπατήµατα του Ε1Τ6, ΨΟΑ 
φορτία, ηχειάκια να φωνάζουν: 
ΘΕΟΙΙ Ενα παιχνίδι για τους 
δραστήριους αναγνώστες του 
ΡΟ Μαρει. 

Προχώρα, οπλίσου, 
εξολόδρευσε. Πρωτότυπα 
πράγματα, δηλαδή. Εξίσου 
πρωτότυπες είναι και οἱ 
μάγισσες µε τα σκουπόξυλα 
Και οι μικροί κουασιµόδο! που 
διψάνε για το νεανικό αίμα 
σας. Αχ, αυτή η λειψυδρία! Σε 
ζόμπι µας μετέτρεψε όλους... 

Στο ΟΟΗ5 παίρνετε το ρόλο 


κάποιου, ο οποίος προσπαθεί 
να φτάσει κάπου κάνοντας 
κάτι... Το ”ποιου΄” το Βλέπετε 
[ἡρωά µου), το “πώς” το 
ξέρετε (σκοτώνοντας). Το 
“πού” ὃα το μάθετε; 

Κατά τη διάρκεια της 
περιπλάνησής σας, µπορείτε 
να συλλέξετε διάφορα 
Ῥοπυςες, τα οποία ποικίλλουν 
από µαχαίρια και άλλα όπλα, 
ασπίδες και ενέργεια, µέχρι 
φίλτρα που προσελκύουν 
τέρατα Και χρήματα. 

Με τα τελευταία, στο τέλος 
κάθε επιπέδου, µπορείτε να 
αγοράσετε όποια από τα 
αντικείµενα που σας 
προσφέρονται θεωρείτε 
χρήσιμα, 

Για να συλλέξετε κάποιο 
αντικείµενο που βρίσκετε στο 
δρόµο σας, γονατίζετε πάνω 
σε αυτό, πατάτε το ΕἰΓθ και 
µετακινείτε το πράσινο 
τετράγωνο σε µία κενή θέση 
στο ἰηνεπίοηγ σας (µπορείτε να 
μεταφέρετε έως 3 αντικείµενα 
ταυτόχρονα). 

Για να αφήσετε ή να 
ενεργοποιήσετε κάποιο 


παρόμοια διαδικασία, 
μετακινώντας το πράσινο 
τετράγωνο στο αντικείµενο 
που επιθυμείτε. 

Πράγματι καλά τα γραφικά 
του παιχνιδιού, ενώ και ο ήχος 
κυμαίνεται σε ικανοποιητικά - 
για Αα Ι6- επίπεδα. 

Το Οαπιερίαγ ὃα 
Βελτιωνόταν, αν η κίνηση ήταν 
λίγο πιο γρήγορη [θέμα 
ρουτίνας καθυστέρησης και 
όχι μηχανήματος). 

Ορίστε, είδατε πού 
καταντήσαµε; Να Βέτουμε 
εαυτούς σε Εθνίενν Μοας στα 
προγράµµατα που 
συμπεριλαμθβάνουµε στη 
δισκέτα. Ἡ µήπως νομίζετε ότι 
δεν το αξίζουν; 


αντικείµενο, ακολουθείτε 
Ὁ-----------------ᾱ-  ἵ-ἃᾱ---.. 
ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΛΙΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 
ΘΤΟΒΕ ἃ. ΟΟΜΡΑΒΕ 
Στη θέση του πρόγραµµα σε όποιο τµήµα 

προγράµµατος αναγνώστη, του σκληρού επιδυµείτε και, 
αυτόν το µήνα, Βρίσκεταιένα αν αργότερα θελήσετε νατο 
ὑΗΙΠγ για το σκληρό δίσκο, διαγράψετε, το συγκρίνετε 
γραμμένο από το Μάκη (6οπηρατε] µε την αρχική 
Σαμουρκασσίδη. Η Βασική [5ίογθα] µορφή, σθήνοντας τα 
χρησιμότητά του, όπως αρχεία που παρουσιάζονται 


άλλωστε υποδηλώνει ο τίτλος 
του, έγκειται στην 
αποθήκευση των τίτλων των 
προγραμμάτων του δίσκου 
σας [5!οΓε] και στη σύγκριση 
µε τους τίτλους αυτού, έπειτα 
από κάποιες νέες εγγραφές. 
Ετσι, µπορείτε άφοβα να 
εγκαταστήσετε ένα 


ὡς νέα. 

Το πρόγραµµα αυτό µπορεί 
γα αποτελέσει χρήσιμο 
Βοήθημα για όσους 
αποσυµπιέζουν ή εγκαθιστούν 
πλήθος αρχείων, για την 
εξακρίθωση των περιεχομένων 
τους, προσωρινά στο σκληρό 
δίσκο. 


βῃ 


ΑΝΕΘ 


ϱρὺ: 386 ή ανώτερο 
ΕΑΜ: 2Μ8 


ΚΑΡΊΑ: ΥΟΑ µε 256 χρώματα 


ΗΟ: 4ΜΒ ελεύθερα 
ΠΑΙΚΤΕΣ: ] 


ἰναι γεγονός ότι σπανίζουν τα παιχνίδια για το περιθάλλον των 
ὙΜίπαονς. Να όµως που µια ελληνική εταιρία παρουσίασε ένα 
αθλητικό παιχνίδι στρατηγικής για το περιθάλλον αυτό, το ο- 
ποίο μάλιστα είναι Ιδιαίτερα εθιστικὀό. Όπως φαίνεται Και από το όνο- 
μά του, το παιχνίδι ασχολείται µε το Δέκαδλο, το Βασιλιά των αγων!- 
σµάτων στίθου, το αγώνισμα των υπερ-αθλητών. Και όταν λέμε υπερα- 
Θλητών, το εννοούμε. Φανταστείτε ότι την πρώτη αγωνιστική ηµέρα οἱ 
αθλητές διαγωνίζονται στα 100 µέτρα, το άλμα εις µήκος, τη σφαιρο- 
βολία, το άλμα εις ύψος και τα 400 µέτρα, ενώ τη δεύτερη στα 110 
µέτρα μετ΄ εμποδίων, τη δισκοβολία, το άλμα επί κοντώ, το ακόντιο και 
τα 1.500 µέτρα Δέκα επίπονα αθλήματα µέσα σε δύο µόνον ηµέρες. 
Το ΏεΚα!μίοη «Παπιρίοη ανήκει στην κατηγορία των παιχνιδιών 
στρατηγικής. Σκοπός του παίκτη είναι να σχεδιάσει όσο το δυνατόν 
Καλύτερα την πορεία του στον αθλητικό στίθο, να προγραμµαίίσει τα 
έξοδα και τις προπονήσεις του, να προετοιµάσει τη φυσική του κατά- 
σταση Και, φυσικά, να επιλέξει τον πιο κατάλληλο προπονητή. 
Την πρώτη φορά που Όα παίξετε το παιχνίδι, µπορείτε να προσδιορί- 
σετε το όνοµα του αθλητή σας, Τη χώρα την οποία εκπροσωπεί, καθώς 


Εθνικό Πρωτάθήηµα 


γωνιές 


Ἐ πα το 
2 Βοῦ Μαιος 


1 νοκ Κωνοῖ εν 


48 Ρς (ααπιος 


Αμερικάνος, Τρίτος Οἠυμπιονίκης. 
37 κρονών. Επιθετικός, επίµονος, 
᾿Ψυκοβογία και οὐστημα". 
Παίρνει 93108 την Σαιζόν 

σὖὐν 965 για κάθε μήτινγκ. 


[ευ] [νο] 


και τις Ιδιαίτερες ικα- 
γότητές του [άλτης - 
ρίπτης - δρομέας). 
Στη συνέχεια, µπορεί- 
τε να επιλέξετε τον 
προπονητή σας, ανά- 
µεσα από έξι προπο- 
γητές τους οποίους 
προσφέρει το παιχν[- 
δι, οι οποίοι έχουν 
διαφορετικές ικανό- 
τητες, αλλά και δια- 
φορετικές οικονοµι- 
κές απαιτήσεις. Μην 


Ένα εδιστικό στρατηγικό παιχνίδι ᾱ- 
Βλητικής προσομοίωσης για το περι- 


Βάλλον των ἨΙηάονις, 
ΕΙ] 


ΕπΩ 
πι [σε 
ξοδέψετε όµως όλα 


προπονητή. Και αυτό γιατί µπορείτε να διαθέσετε χρήματα για να θελ- 
τιώσετε τις φυσικές σας ικανότητες (ταχύτητα, δύναμη, ελαστικότητα, 
αντοχή). Όταν πια αισθάνεστε έτοιμοι, µπορείτε να ξεκινήσετε την Κα- 
ριέρα σας πρώτα από το Εθνικό Πρωτάθλημα. Σιγά σιγά, αν πάτε κα- 
λά, µπορείτε να φτάσετε µέχρι και τους Ολυμπιακούς αγώνες. 

Το ΏεΚαϊμίοη (Παπιρίοη έχει προθλέψει πολλά από τα “ελληνικά” 
στοιχεία. ἔτσι, ο αθλητής µπορεί να παίξει στον τζόγο, αν δέλει να 
αυξήσει τα χρήματά του έτσι ώστε να προπονηθεί καλύτερα. 

Φυσικά, υπάρχει Και η πιδανότητα να τα χάσει όλα... Όλα µέσα στο 
παιχνίδι είναι... Ακόμα, συμπεριλαμθάνονται και ορισμένα όχι και τόσο 
ελληνικά στοιχεία, όπως εἶναι το ντόπινγκ. Με το ντόπινγκ ο αθλητής έ- 
χει καλύτερες επιδόσεις, αλλά υπάρχει πάντοτε ο κίνδυνος να τον 
μυριστούν... Ακριθώς επειδή το ΏοΚαϊμίοη είναι παιχνίδι στρατηγικής, 
ακολουθείται µια πορεία αντίστοιχη της πραγματικότητας. Δεν µπορεί 
δηλαδή ένας αθλητής να µπει στο στίθο για πρώτη φορά και να κα- 
ταρρίψει όλα τα ρεκόρ. 

Μπορεί βέβαια να εἶναι καλός και να επιτύχει µια σηµαντική θαθµμο- 
λογία, η θαθµολογία όµως αυτή Όα κυμαίνεται ανάλογα µε την ορθό- 
τητα τῶν αποφάσεών του. Αν φτάσετε στους Ολυμπιακούς, Όα εἰστε᾽ 
πραγματικά ένας υπερ-αθλητής! Το ΏεΚαϊῃίοη «Παπρίοη διατίθεται 
από τη δρίη 5οῄν/αθ, τηλ.: 9238672:5. 


του Δαυϊδ Πάρδου 


ΡΕ 
ο -- ἀ ο 8 μα. Ἴ, νι 
ο ο ουν 


ολλ 


Ὕρυγπν 


ορυ: 
ΚΑΜ: 2 ΜΒ 
ΚΑΡΊΑ: ΥΝΟΑ 
ΗΧΟΣ; οΒ]ατίοι 
Ηυ: 1] 


ΠΑΙΚΤΕΣ: Ἰ-4 ή 1-2 µέσω πιοάεπι 


ρα µας [εξαίρεση ίσως αποτελεί ο Πρόεδρος). Τον τελευταίο και- 

ρό, ὠστόσο, κυρίως λόγω των αρκετών κυκλοφοριών ανάλογων 
παιχνιδιών στους ηλεκτρονικούς υπολογιστές, εκδηλώνεται έντονο ενδια- 
φέρον. Πώς Όα μπορούσε να µη γίνει κάτι τέτοιο Και µε το νέο 0οἱέ 
εἰπυ]α[οη, αφού είναι παραγωγής της Μἰετοργοςθ; Εκτός από αυτό, εἶναι 
υπογεγραμμένο απὀ το διάσημο παγκόσμιο πρωταθλητή Ὠανίά 
ἰθαάρθῆσι. Όμως, κάθε κυκλοφορία για αοἱΐ έχει να αντιμετωπίσει τον α- 
πόλυτο κυρίαρχο του χώρου που λέγεται ΙΙΝΚ5 38ό ΡΚΟ, της Αεεες». 
Πράγματι, το νέο οοἵ{ της Μίοπορτοςθ είναι ίσως το µόνο που µπορεί να 
σταθεί επάξια δίπλα σε αυτό. Μπορεί να µη διαθέτει τα υψηλής ανά- 
λυσης γραφικά, αλλά και τα δικά του είναι αρκετά καλά σχεδιασμένα και 
κυρίως πολύ πιο γρήγορα στην απεικόνισή τους. Το ισχυρό προσόν του 


Σ Ύγουρα το Οοἱέ δεν εἶναι ένα από τα δημοφιλή αθλήματα στη χώ- 


Ὀανίά ἰθααρεῇεις 
0ο είναι οι πάρα πολ- 
λές επιλογές που δια- 
έτει. Συγκεκριµένα, 
οι επιλογές που έ- | 
χουμε τόσο κατά τη ”. 


[ ΓΡΑΦΙΚΑ 


διάρκεια του παιχν!δι- 
οὐ όσο και στην αρχή 
είναι κάτι περισσότε- 
ρο από αρκετές. Κατ’ 
αρχάς, υπάρχουν έξι 
πολύ ωραίες τοποθε- 
σίες, όπου Βρίσκονται 
τα αντίστοιχα «ου:5θ5. 
Σε αυτές μπορούμε να 
Κάνουμε τους αγώνες 
µας ή να εξασκηδού- 
µε μόνοι µας, µε άλλους παίκτες (πιαἰε και [οπιαἰε) µέχρι και τέσσερις, ή 
Και µέσω πιοάςπῃ ή σειριακής σύνδεσης. Αν μάλιστα δεν είµαστε έµπει- 
ροι παίκτες (το πιο πιθανό), ο ίδιος ο Ώανίά Όα µας καθοδηγεί συνεχώς 
µε χρήσιμες συμβουλές. 

Οι όψεις που έχουµε είναι πάρα πολλές, ενώ επίσης πολλές είναι οἱ 
διάφορες κάµερες, οι οποίες Όα κινηματογραφούν την πορεία της µπα- 
λιάς µας, Φυσικά, υπάρχει η δυνατότητα να κινηµατογραφήσετε όλο το 
παιχνίδι και να το δείχνετε στους φίλους σας αργότερα. Πολύ χρήσιμες 
είναι οι οθόνες µε τα στατιστικά µας, καθώς και τα διάφορα Ιυοήαἱ παι- 
Χνίδια που υπάρχουν, µε περισσότερες απὀ 100 σελίδες γεμάτες 
Ηἰπίς΄π΄Ἡρς για να βελτιώσετε το παιχνίδι σας. Τα γραφικά, όπως προανα- 
φέραµε, δεν μπορούν να συναγωνιστούν το Ι]ΝΚς 386 ΡΚΟ, αλλά είναι 
Καλοσχεδιασµένα Και επανασχεδιάζονται πολύ γρήγορα, Ο ήχος, αν και 
υποστηρίζονται όλες οι κάρτες, δεν εἶναι Ιδιαίτερα καλός και Όα μπορού- 
σε να διαθέτει και άλλα στοιχεία. 

Σε γενικές γραµµές, το Ὀανία ἰθααθεῄςι΄ς αοἱ{ είναι ένα πολύ καλό 
0οἱ{ οἱπιυ]α[ίοπ. Δεν µπορεί να κοντράρει το ΙΙΝΚς 486 ΡΚΟ, αλλά σἰ- 
γουρα έρχεται δεύτερο µετά από αυτό. Πολλές από τις ορῄοης του δεν 
υπάρχουν σε άλλο αντίστοιχο πρόγραµµα και σίγουρα είναι πολύ πιο 
γρήγορο από οποιοδήποτε άλλο. Απευθύνεται σε όσους Θέλουν περισ- 
σότερο ουσία παρά εντυπωσιακά γραφικά. 


του Αργύρη Γιαγιά 


μα τ]οι Ξ ΙΓ ΠΓΙΕΓ ΟΥ 
σος με 5 9 Ες στ 5 
πι -Ξεξισι ἘλμξεξετΗ ΙΓ Ξ.τΙνμ1ι 
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Ρο 


ΑΝΤΕΘ 


6Ρὺ; 386 και άνω 
ΚΑΜ; 2 ΜΕ 
ΚΑΡΤΑ; ΥΟΑ 
ΗΧΟΣ; ομ]ασίοι 
Ηῦυ; Ἰ ΜΕ 


ΠΑΙΚΤΕΣ; 1-2 µέσω πιοάθπι 


σοι ασχολούνται µε τα ΠΙΟΝΙ οἰππυ]α[οι» [και όχι µόνο], σίγουρα 
Θα έχουν δει το νέο εντυπωσιακό ἰππυ]αίοι της Μἰειοσοβ µε 
τον κωδικό 5. Είναι κοινά παραδεκτό από ειδικούς και µη ότι 
πρόκειται για το πιο ρεαλιστικό πρόγραµµα προσομοίωσης πτήσης αερο- 
πλάνου που κυκλοφορεί για συµβατούς υπολογιστές. Στην τελευταία έκ- 
δοσή του, μάλιστα, εκτός από τα πολύ σωστά πτητικά στοιχεία που δια- 
δέτει, χρησιμοποιεί και την τεχνική των ρᾗοο-(Θαἰϊσίς γραφικών, προκει- 
µένου να αποδώσει ακόµα καλύτερα ορισμένες περιοχές του εδάφους. 
Επειδή όµως αυτά τα γραφικά είναι Ιδιαίτερα απαιτητικά σε χώρο δίσκου, 
αλλά και για εμπορικούς σκοπούς, το ΒΙΟΙ! οἰπιυ]αίοι 5 διαθέτει µόνο 
µία περιοχή µε τέτοια γραφικά, ενώ οι άλλες Βρίσκονται σε ἀαία ἀῑσκα 
που αγοράζετε έξτρα. Αυτές εἶναι οι Νεν/ Ὑοήκ, Ἰλασμἰηρίοη, 5αη 
Επαηείσοο Και Ραής. Η τελευταία αποτελεί το θέμα αυτού του άρθρου. 
Όσοι λοιπόν είχατε πετάξει µε το ΕΙΟΝΙ οἰπιυ]αίοι 5 πάνω από το Παρί- 
σι, ὃα είχατε διαπιστώσει ότι είτε δεν υπήρχαν καθόλου γραφικά ή αυτά 
ήταν πολύ απλά σχεδιασμένα (πύργος του ΕἰΠε[]. Τώρα, µε το ἀαία αἰςκ η 
πόλη του Παρισιού και άλλες γύρω περιοχές υπάρχουν σε ρ]οίο-(θα[ϊσῆς 
γραφικά. Μάλιστα, για να θαυμάσετε πιο γρήγορα και άµεσα τα νέα γρα- 
φικά, τρία νέα σενάρια συνοδεύουν το ααία ἀῑσΚ. ΜΛε το ένα πετάµε πάνω 


50 ΡΟ (σαπιος 


από τις Βερσαλλίες και 
Βαυμάζουμε τα μεγάλα 
πάρκα του Παρισιού. 
Με το δεύτερο πετάµε 
πάνω απὀ το Παρίσι νύ- 
χτα Και µε κατεύθυνση 
τον πύργο του Εἰβε], 
που εἶναι φωταγωγηµέ- 
γος Όπως εἴπαμε, 
υπάρχουν και περιοχές 
γύρω από το Παρίσι. 
ἔτσι, το τρίτο 5εθηα(ίο 
µας ξεναγεί στην ΕυΓο- 
Πἰςπ6γ, η οποία Βρίσκε- 


Ένα απαραίτητο συμπλήρωμα του 


ΠΗἰοίη Φἱπιυ]αίοι 5 
ΓΡΑΦΙΚΑ ο ] [ο 
ο ο] 


πἰ [σ]α 
οο-- 
ο 
ται περίπου 40 χιλιόµε- 
τρα έξω απὀ το Παρίσι, 


Το αποτέλεσµα των νέων γραφικών για την πόλη του Παρισιού είναι πολύ 
ζωντανό, καθώς υπάρχουν πάρα πολλές λεπτομέρειες. Ιδίως η πτήση τη 
γύχτα εἶναι μαγευτική. Μπορεί η ΜἰοτοδοΏ για εμπορικούς λόγους να µη 
µας έδωσε αυτά τα γραφικά µαζ µε το ΗΙΟΗΙ οἰππυ]αίοι 5, αλλά κάλλιο 
αργά παρά ποτέ, έστω και µε κάποια έξτρα χρήματα. Αυτό γιατί οἱ φίλοι 
του αεροπλάνου πραγματικά Όα νιώσουν µια άλλη αἴσθηση πετώντας πά- 
γω απὀ το Παρίσι και Βλέποντας εικόνες που ὃα έβλεπαν µόνο σε µία 
πτήση µε ένα πραγµατικό αεροπλάνο. 


του Αργύρη Γιαγιά 


Οι ΘΡΥΛοΙ 
ΤΩΝ ΑΡΝΕΝΤΗΕΕςΙ 


ΡΙΝΑΚ, 


Δύο βιβηία µε τις 
Ωύσεις των 
δηµοφιΠέστερων 
ἀονεηίωγες, γραμμένα 
ειδικά για τους οπαδούς 
της περιπέτειας. 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ 
ΣΗΜΕΡΑ! 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ, 
ΤΩΡΑ ΣΤΟ 3601761 
ΠΑ ΝΑ ΣΑΣ ΤΑ 

ΣΤΕΙΛΟΥΜΕ, 


4 ἕσον ς 
ΝΟ ΕΙ 
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Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3601761, 3641095 
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... Το πακέτο συνδροµής που σας επιτρέπει την 
άµεση πρόσθαση σε όλα τα σἶπο[ε και πιυ[ῖ- 
υ5εγ «απιες της (οπιρυ!!πίς και σας υπόσχεται 
µερόνυχτα δράσης και μυστηρίου. 

Ζήστε σήµερα τις συγκλονιστικές αερομαχίες 
του εκπληκτικού ΑΙΕ ΝΑΕΒΙΟΒ! 

Απογειώστε τη φαντασία σας µε το νέο πιυ]ῖ- 
υ5εγ 9ραεςε {απίασγ «απιε ΕΕΡΕΒΑΤΙΟΝ ΙΙ, που 
Θα βρίσκεται σε λίγο κοντά σας οη-1ἱπ9. 

Αν η αίσθηση του κινδύνου σας µαγνητίζει, 
αποκτήστε σήµερα το ΑΟΚ, το 
συμπληρωματικό πακέτο συνδρομής της 
ζοπιρυ!1πίς µε μηνιαίο κόστος 2.000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφορίες ή για την 
αποστολή αίτησης εγγραφής συνδρομητή 
ταχυδροµήστε το κουπόνι ή τηλεφωνήστε µας. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ ἀ ΑΙΤΗΣΗΣ ΕΓΓΡΑΦΗΣ 
Προς ΟΟΜΡὗΙΙΝΚ ΟΝ.ΙΙΝΕ ΙΝΕΟΕΜΑΤΙΟΝ 5ΕΑΝΙΟΕ5 ΛΑ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αδήνα. 


ΕΠΩΝΥΜΟ 
ΕΠΙΑΓΓΕΛΜΑ/ΊΔΙΟΤΗΤΑ 
ολη λλκ ορ οτο ποοπμς μα σος ο μοκσως Ἡ ΤΗΛ.: 


